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前言

Protel99SE具有非常强大、完备的电路设计功能，而且它的实用性非常强，受到广大电路板设计人员的
青睐，是目前众多EDA设计软件中生命力最强、用户最多的产品之一。
内容和特点本书针对初学者和初级水平读者的特点，以实际生产和生活中常用的电路为例，由浅入深
地介绍了电路板设计的全过程，实现了Protel99SE基础功能、电路板设计基础知识与典型实例讲解的完
美结合，并在每章的后面设计了相应的拓展实例，使读者能够对所学知识进行巩固和提高。
本书首先以简单的阻容吸收电路板设计为例，详细地介绍了电路板设计的全过程，让读者轻轻松松地
熟悉了电路板设计的基本流程，掌握电路板设计的基本操作，然后通过精心选择的实例介绍了原理图
设计和PCB设计的基本流程和设计方法，并在第10章以带强电的电路板设计为例，从实战的角度介绍
电路板设计的全过程，以便读者能够对全书的知识进行回顾、总结和提高。
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内容概要

本书系统介绍了玩具机构设计的有关知识，并通过分析大量的玩具实例，阐述了各种机构在玩具中的
灵活应用。
主要内容包括玩具传动机构设计与实例、玩具常用动作机构设计与实例、不同类别玩具中动作机构应
用与实例、玩具声光机构设计与实例等。
    本书内容全面实用，既可作为高等院校玩具专业教学专业用书，对玩具企业设计人员、玩具设计爱
好者也具有较强的参考价值。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Protel 99 SE基础教程>>

书籍目录

第一章  概述  第一节  动态玩具分类    一、电动玩具    二、发条玩具    三、惯性玩具    四、电子控制类
玩具    五、手动玩具  第二节  玩具机构概述    一、玩具机构基本概念    二、玩具中常用机构分类  第三
节  玩具机构设计    一、玩具机构设计特点    二、玩具机构设计基本要求    三、玩具机构设计步骤第二
章  玩具传动机构常用零件  第一节  传动机构中的动力源    一、玩具电机    二、发条动力源    三、惯性
飞轮  第二节  传动机构中的齿轮    一、玩具齿轮的特点    二、玩具齿轮的标准齿形    三、玩具齿轮常用
材料    四、玩具齿轮的分类    五、玩具齿轮的尺寸参数  第三节  传动机构中的轴类零件    一、玩具轴类
零件的种类和作用    二、轴类零件的形式与规格    三、轴肩结构    四、轴花结构  第四节  传动机构中的
紧类零件    一、紧类零件的种类和作用    二、紧类零件的结构型式第三章  玩具传动机构设计与实例  
第一节  齿轮传动机构    一、齿轮机构传动特点    二、齿轮机构传动类型    三、齿轮机构传动比    四、
玩具中齿轮传动机构特点    五、玩具中常用的齿轮传动机构类型  第二节  齿轮轮系    一、定轴轮系的
传动比    二、齿轮轮系的作用    三、齿轮轮系的设计  第三节  玩具中其他传动机构    一、带传动机构    
二、链传动机构  第四节  玩具传动机构设计的内容与步骤    一、玩具传动机构设计的基本要求    二、
传动机构设计的内容与步骤  第五节  电动玩具传动机构设计与实例    一、电动玩具传动机构的设计要
求    二、电动玩具传动机构设计过程    三、电动玩具传动机构中的特殊控制机构    四、电动玩具传动
机构实例分析  第六节  发条玩具传动机构设计与实例    一、发条玩具传动机构的特点    二、发条玩具
传动机构类型    三、发条玩具传动机构设计过程    四、发条玩具传动机构实例分析  第七节  惯性玩具
传动机构设计与实例    一、惯性玩具传动机构类型    二、惯性玩具传动机构设计过程    三、惯性玩具
传动机构实例分析第四章  玩具常用动作机构设计与实例  第一节  平面连杆机构设计与实例    一、平面
铰链四杆机构    二、含有一个移动副的平面四杆机构    三、玩具中平面连杆机构的简化形式    四、平
面连杆机构设计    五、平面连杆机构应用实例  第二节  凸轮机构设计与实例    一、凸轮机构的运动特
点与分类    二、凸轮机构基本参数    三、凸轮动作机构设计    四、凸轮机构与平面连杆机构的比较    五
、盘形凸轮机构在玩具中的应用    六、端面凸轮在玩具中的应用    七、凸轮机构应用实例  第三节  不
完全齿轮机构设计与实例    一、不完全齿轮机构的运动特点    二、不完全齿轮机构设计    三、不完全
齿轮机构应用实例第五章  不同类别玩具中动作机构应用与实例  第一节  行走类玩具动作机构与实例    
一、两足行走类玩具动作机构    二、四足行走动作机构    三、模拟行走机构    四、爬行动作机构  第二
节  行驶类玩具动作机构设计及实例    一、回轮机构    二、不落地机构    三、翻转机构    四、导向机构   
五、行驶类玩具实例分析  第三节  跳动类玩具动作机构设计与实例    一、跳动机构动作原理    二、跳
动机构类型与实例分析    三、其他跳动玩具实例分析第六章  玩具声光效果机构设计与实例  第一节  发
声机构设计与实例    一、发声原理    二、玩具发声机构的组成    三、玩具发声机构类型与实例  第二节  
发光机构设计与实例    一、间歇发光机构    二、旋转闪光机构    三、宇宙光机构第七章  玩具综合实例
分析  第一节  手动玩具综合实例分析    一、母鸡托蛋拖拉玩具    二、推行玩具  第二节  发条玩具综合实
例分析    一、能翻跟头能转圈的小蜜蜂    二、连续翻跟头的忍者龟    三、自动推进的投掷玩具  第三节  
电动玩具综合实例分析    一、电动小狗    二、旋转飞机    三、变形战斗机    四、杂技小丑表演    五、音
乐小绅士    六、横行蟹    七、开门转圈玩具车参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Protel 99 SE基础教程>>

章节摘录

插图：（1）自动布局的特点。
采用自动布局方式进行元器件布局时，系统可能只兼顾某些设计规则（比如预拉线最短的规则），而
常常会忽略一些电路设计的基本常识。
比如将接插件被放到了电路板的中间，如果是某些串并口类的插座，在装配时可能造成无法装焊。
有些元器件的去耦电容没有紧靠元器件的电源输入和接地端，滤波回路太大，降低了去耦电容的滤波
效果。
因此，对于绝大多数电路设计而言，完全采用自动布局的方法是不可取的。
虽然元器件自动布局在电路的实际操作中存在弊端，但它是在综合多方面因素的情况下完成的，布局
结构比较优化。
（2）手工布局的特点。
采用手工布局时，设计者可以完全根据实际电路工作和装配的需要，进行元器件的布局，所生成的元
器件布局也更加符合实际应用的要求，有利于后面的布线操作。
同时，对于一个有着特殊要求的电路来讲，手工布局完全可以按照设计者的意图进行布局，这是自动
布局无法完成的。
但是相对自动布局来讲，手工布局的速度慢，所耗费的精力和时间比自动布局也多得多，并且在很大
程度上取决于设计者的工作经验和灵感，要求设计者具有很强的全局观念。
同时，手工布局无法保证相对最优，而只能保证相对最实用。
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编辑推荐

《Protel 99 SE基础教程》由人民邮电出版社出版。
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