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前言

正确的判断来自于经验，而经验则来自于错误的判断。
——Fred Brooks每次遇到软件项目时，我们都会创建一个解决方案。
这个过程就叫做架构设计，而架构设  计的最终产物就是软件架构。
软件架构可以分为隐式和显式两种。
隐式架构是指那些在我们头脑中描绘出的设计，往往写在Microsoft Office Word文档或记事  本上。
隐式架构可以看做是一系列原有经验，其他类似项目中学到的技巧以及将抽象的概念进  行组织并应
用到手头项目中的能力。
例如，若你是个专业的木匠，那么显然不需要为了给宠物  狗造窝而大动干戈地绘图或精确测量，只
要几分钟你就能想出一个隐式的架构。
随后便可直奔  主题开始工作，仅仅在必要的时候进行合适的判断即可。
这样在项目结束时，结果也会很不错。
若项目干系人的想法过于复杂精细，以至于无法用经验和头脑中的想法来处理，则需要采  用显式架
构。
这时，你就需要做一些有预见性的规划并获取一定的指导，然后应用合理的模式  和实践，以期实现
最终的目标。
架构是什么“架构”这个词已被用在很多不同的上下文中。
其定义可以在《牛津英语词典》或软件领域  中的美国国家标准学会（American National Standards
Institute，ANSI）／电气和电子工程师学会（Institute 0f Electrical and：Electronics Engineers，IEEE）的标
准库中找到。
在ANSI和IEEE的释义中，架构的定义主要包括规划、设计以及创建软件的过程。
软件架构是指那些用来为项目干系人提供足够说明（如某个用户需求）的一些人工产物。
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内容概要

　　本书主要介绍了.NET平台下企业级架构设计开发的指导原则、最佳实践和模式等。
书中第一部分介绍了软件设计基本原则以及架构的相关概念；第二部分按照业务逻辑层、数据访问层
、表现层和服务层进行了说明，并详细分析了各层中的常见模式。
　　作者Dino曾撰写多部.NET相关的畅销著作，虽然本书涉及架构这个高端主题，但其文字生动活泼
，行文一气呵成。
本书适合中高级.NET开发人员、软件架构师以及有志于成为软件架构师的读者阅读。
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章节摘录

插图：在20世纪60年代计算机刚刚出现的时候，硬件的成本要远远高于软件上的开销。
但在40多年后的今天，这种状况发生了翻天覆地的改变。
业界的不断努力让硬件成本有了大幅的下降，而软件开发上的开销却有了很大程度的增加，其最主要
的原因是自定义企业级软件开发复杂度的提升。
廉价的硬件成本让公司更加有理由为其信息系统添加新功能。
原本只有一些独立、互不干涉的应用程序，并且这些程序很少共享数据，而今却变成了一个复杂的系
统，其中包含有很多互相关联而又各司其职的功能和模块。
在这种情况下，我们迫切需要一系列能够指导工程师开发此类系统的原则。
当代的软件系统——或者参考国际标准，叫做软件密集型系统可以很自然地与那些要从详细设计图开
始的复杂建筑工程相提并论。
“架构”一词起源于建筑工程，现在已被用于描述规划、设计并实现软件密集型系统的艺术。
在软件领域中，架构对于艺术性的要求却没有建筑中的那么高。
良好设计的建筑物既给人带来强烈的视觉震撼，同时也能满足使用者的功能需要。
而软件设计的评价则更加客观一些——要么是满足了需求，要么是没有满足。
设计者一般不会考虑艺术性，除非这艺术性体现在某个精心设计的算法或用户界面之上。
本书的一个作者曾经与一个架构工作室有着密切的来往。
有一天，在讨论时遇到了这样一个问题：什么是架构？
是一种艺术，还是仅仅为了满足客户的需求？
在软件领域中，架构就是指为客户构建系统。
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编辑推荐

《Microsoft .NET企业级应用架构设计》：游刃有余地控制复杂性设计高效的企业级解决方案在一开始
就要做出正确的架构决策，从而提高产品的质量和可靠性。
《Microsoft .NET企业级应用架构设计》由两位企业级系统开发专家执笔，会告诉你如何用各种模式和
技术来控制项目的复杂性，让系统更易于编写、维护和升级。
读者会得到实用的架构方面的指导，包括：·在早期设计师就考虑到可测试性、可维护性和安全性·
通过面向服务的接口暴露业务逻辑·选择最佳的模式来组织业务逻辑和行为·了解并使用模式来分
离Ul和表现层逻辑·深入探究数据访问层的模式和最佳实践·为对象和数据之间的转换提供良好的解
决方案·降低开发工作量，避免过度设计，建造更强壮的系统
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