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前言

　　FPGA系统设计技术背景　　目前数字电路系统设计领域公认的基础性技术分别是CPu、DSP
和FPGA。
其中FPGA技术发展迅速，正在逐渐融合CPIJ和：DSP的功能。
FPGA不仅可以解决电子系统小型化、低功耗、高可靠性等问题，而且其开发周期短、投入少，芯片
价格又在不断下降。
　　正是因为这些优势，FPGA已经被广泛应用于各类电子产品的设计之中，从高端的通信系统设备
，如无线基站、千兆网络路由器等，到低成本、大批量的消费类产品，如智能手机、便携式产品、数
码相机等领域。
　　因此，FPGA系统设计技术已经成为了高级硬件工程师和IC逻辑设计工程师必备的技能之一。
　　FPGA系统设计如何入门　　FPGA是基于硬件可编程的器件，设计方法与CP[J和DSP的设计方法
有本质上的区别。
设计者不仅需要掌握硬件设计语言，还要具备硬件的概念和调试的经验才能设计出高质量的FPGA系
统。
　　囟此，FPGA系统设计最好的入门方法就是实践，不能仅仅停留在看书和软件仿真的阶段。
初学者在学习的过程中如果能够结合FPGA的开发板，将自己的设计在FPGA硬件系统上真正的运行起
来，可以达到更好的学习效果。
　　怎样全面掌握FPGA设计的相关技术　　FlPGA系统设计涉及的相关技术很多，包括了FPGA的结
构原理，电路硬件设计与调试，硬件描述语言（HDL），开发工具EDA软件，仿真验证技术，以
及FPGA和其他处理器的互联接口技术等。
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内容概要

　　FPGA(现场可编程逻辑器件)以其体积小、功耗低、稳定性高等优点被广泛应用于各类电子产品的
设计中。
本书全面讲解了FPGA系统设计的背景知识、硬件电路设计，硬件描述语言Verilog HDL的基本语法和
常用语句，FPGA的开发工具软件的使用，基于FPGA的软核嵌入式系统，FPGA设计的基本原则、技巧
、IP核， FPGA在接口设计领域的典型应用，FPGA＋DSP的系统设计与调试，以及数字变焦系统和PCI
数据采集系统这两个完整的系统设计案例。
　　本书内容全面、实例丰富，适合FPGA系统设计初学者，大专院校通信工程、电子工程、计算机
、微电子和半导体相关专业师生，硬件系统工程师和IC设计工程师学习使用。
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章节摘录

　　纵观数字集成电路的发展历史，经历了从电子管、晶体管、小规模集成电路到大规模以及超大规
模集成电路等不同的阶段。
发展到现在，主要有3类电子器件：存储器、处理器和逻辑器件。
　　存储器保存随机信息（电子数据表或数据库的内容）；处理器执行软件指令，以便完成各种任务
（运行数据处理程序或视频游戏）；而逻辑器件可以提供特殊功能（器件之间的通信和系统必须执行
的其他所有功能）。
　　逻辑器件分成两类：　　①固定的或定制的。
　　②可编程的或可变的。
　　其中，固定的或定制的逻辑器件通常称为专用芯片（ASIC）。
ASIC是为了满足特定的用途而设计的芯片，例如MP3解码芯片等。
其优点是通过固化的逻辑功能和大规模的工业化生产，降低了芯片的成本，同时提高了产品的可靠性
。
随着集成度的提高，ASIC的物理尺寸也在不断的缩小。
　　但是，ASIC设计的周期很长，而且投资大，风险高。
一旦设计结束后，功能就固化了，以后的升级改版困难比较大。
电子产品的市场正在逐渐细分，为了满足快速产品开发，产生了现场可编程逻辑器件（F=PGA）。
　　自1984年xilinx公司推出了第一片现场可编程逻辑器件（FPGA）至今，FPGA已经历了20几年的快
速发展历程。
特别是近几年来，更是发展迅速。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<FPGA应用开发入门与典型实例>>

编辑推荐

　　从FPGA基础讲起，引导读者快速入门，21个典型实例，全面讲解FPGA在各个领域的应用，提
供Altera的Quartusll和Xilinx的ISE两个版本的源文件下载，图文并茂，轻松阅读，　　《FPGA应用开发
入门与典型实例(修订版)》详细讲解了F PGA应用开发的方方面面，主要涵盖以下内容：从零开始设
计FPGA最小系统，Veriloq HDL语言基础，OUARTUS Il、ISE的使用技巧，FPGA系统设计的仿真验证
，基于FPGA的片上可编程系统（SOPC）设计，FPGA系统设计原则和技巧，利用FPGA实现外设通信
接口，FPGA与DSP协同处理系统设计，数字图像倍焦系统设计与实现综合实例。
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