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前言

Painter，意为“画家”。
加拿大著名的图形图像类软件开发公司——Corel公司，用Painter为其图形处理软件命名真可谓是名至
实归。
Painter是基于位图的图形处理软件。
在2009年CoreI公司发行了简体的Pairlter 11版本，相信会为中国的画家带来更大的方便。
Pairlter通过其极具创造力的绘图工具、逼真笔刷和可定制的功能，可以扩展创意输出。
使用Corel Pairiter的压力敏感笔刷进行绘画，生成的笔刷笔触在纹路和精确度上无与伦比。
它还具有丰富的纸纹材质和笔刷类型。
可以为作品提供特殊的肌理效果，同时还允许用户自定义笔刷和材质。
在Pairiter中我们可以轻松创作出效果真实的数码水彩画、素描、粉笔画、油画等，让创意的自由度更
加广阔。
Corel Painter在影像编辑、特技制作和二维动画方面也有突出的表现，对于专业设计师、出版社美编、
摄影师、动画师、多媒体制作人员和一般电脑美术爱好者而言，Painter都是一款非常理想的图像编辑
和绘画工具。
本书不仅介绍了Pairltetr这款绘画软件的基本功能，包括其基本命令和基本笔刷工具，还通过丰富的案
例讲解了使用Painter进行绘画的流程，对于初次接触Painter的读者来说将会有非常大的帮助。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Painter 11中文版标准培训教程>>

内容概要

　　本书针对Painter 11的绘画功能进行了详细的讲解。
为了使讲解更加直观易懂，本书结合软件实际应用详细介绍了绘画案例的操作过程。
全书共分16章，依次介绍了Painter 11的操作界面，软件绘画常用的画笔，个性画笔的制作，魔法少女
绘画过程，色彩的应用，矢量图形、选区与蒙版的概念，言情风格绘画演示，Painter的文本应用，动
画影片制作，马赛克效果绘制过程，Painter的图像效果，封面绘制过程，刺客绘制过程和奔跑绘制过
程等内容。
　　本书内容丰富，图文并茂，结构清晰，案例式的讲解由浅入深，不仅适合电脑绘画初学者及各类
美术爱好者阅读，也可作为各大专院校相关专业及各电脑培训机构的教材。
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章节摘录

插图：选区是从图像中分离出来的一个区域。
在操作中，用户只能选择对其进行修改或是不对其进行修改。
Painter的选区分为两种：基于轮廓的选区和基于像素的选区。
就像切分点心的小刀一样，基于轮廓的选区可以明确定义轮廓中的选区，但是，与现实世界的点心刀
不同的是，Painter中的基于轮廓的选区可以任意缩放和变形；基于轮廓的选区可以通过拖动套索工具
（用于徒手选择）、矩形选区工具或圆形选区工具来创建。
可以部分或全部选择基于像素的选区；也可以通过选择像素的色彩和色调，而不是通过绘制轮廓来生
成基于像素的选区；此外，还可以使用魔棒工具生成基于像素的选区，或执行“自动选择”和“颜色
选择”命令生成基于像素的选区。
8.5.1 变形选区Painter允许对基于轮廓的选区边缘或矢量图形进行变形，如缩放、倾斜或旋转，而不改
变图画。
选区也可以被扩大、缩小、平滑或转换成为一个只有自身边界区域的选区。
由套索工具、矩形选区工具和圆形选区工具生成的选区，还有由矢量图形转换而来的选区，都是自动
基于轮廓的选区，因此都可以进行变形操作。
保存为蒙版或者由魔棒工具生成的选区在进行缩放、倾斜或旋转操作之前，必须先转换成基于轮廓的
选区。
要把一个基于像素的选区转换为基于轮廓的选区，可以执行“变换选区”命令；如果要将“通道”面
板中的选区转换成基于轮廓的选区，首先应加载选区，然后再进行转换。
对选区进行任何变形操作都是通过“选择区调整工具”进行的。
复制选区：按下Aft键，光标旁会出现一个很小的“+”号，拖动选区至另一侧后释放鼠标，便可以为
选区添加一个副本，如图8-11所示。
缩放选区：将工具放在其中一个角的手柄上，然后拖动句柄即可，如图8-12所示。
如果要等比例缩放，则可以在拖动的同时按住Shift键；如果只是想水平或垂直缩放，则拖动顶端、底
部或，者两侧的中心手柄即可。
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编辑推荐

光盘包含《Painter 11中文版标准培训教程》案例文件，Corel官方视频课程，Painter 11 30天试用版
，Corel公司指定标准培训教材。
Corel公司成立于1985年，总部设立于加拿大安大略省渥太华市。
经过20年的发展，Corel公司现在是全球排名前10名的软件包生产供应商。
作为知名的设计软件公司，C0rel的产品销售到世界75个国家和地区。
Corel教育认证计划Corel公司中国教育认证计划是Corel公司在中国推出的面向个人用户的长期教育培
训项目，旨在推动Corel系列产品和技术的应用和普及。
Corel中国教育计划在全国设立了Corel公司全球教育伙伴、Corel公司授权教育基地、Corel授权培训中
心，为用户提供软件培训和认证考试服务。
同时为保证并推动教育认证计划顺利实施和发展，Corel公司特设Corel授权中国教育合作伙伴、Corel
中国专家委员会等机构专门负责计划的发展和执行。
通过认证考试的用户可以获得"Corel电脑绘画师"、"Corel平面电脑制作师"、"Corel产品专家"、"Corel月
畏装设计师"、"Corel工业设计师"、"Corel中国认证教师"等称号和证书。
这是可以展示您专业能力的最佳途径和最有说服力的方法。
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