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内容概要

本书以ArcGIS Server开发为主线，全面阐述了ArcGIS Server的基础知识及体系结构，按照ArcGIS Server
开发的难易程度，由易到难、由浅入深，系统地介绍了ArcGIS Server的开发，以及ArcGIS Server的其他
开发模式。
全书共分为6篇，第一篇ArcGIS Server基础篇，包括第1章～第3章，主要介绍了ArcGIS Server的安装与
配置、ArcGIS Server的体系结构以及ArcGIS Server与ArcObjects的关系；第二篇ArcGIS Server的开发基础
篇，包括第4章～第6章，进述了准备开发数据、.NET开发知识和ArcGIS Server .NET提供的开发控件等
；第三篇ArcGIS Server开发提高篇，包括第7章～第12章，本篇引用大量实例讲解了查询检索、缓冲区
、装题图、符号化和空间数据编辑等内容；第四篇ArcGIS Server高级功能开发篇，包括第13章～第16
章，主要讲解了性能优化及ArcGIS Server的其他开发模式，如基于Java的开发等内容；第五篇通过讲述
一个大型的基于ArcGIS Server的开发项目，把前面所学的知识贯穿起来，使读者具备开发项目的实力
；最后一篇(第六篇)讲述了ArcGIS Server开发中常见疑难问题及其解决办法，目的是帮助读者找到解决
问题的捷径，掌握设计技巧，提高开发效率。
　　本书的内容覆盖面广，深入浅出，通俗易懂，可操作性强，适用于政府、企业相关部门的GIS研
究与开发人员，也适用于高等院校地理学、地理信息系统、房地产、环境科学、资源与城乡规划管理
、区域经济学等专业学生参考与学习。
本书还适合作为各种GIS培训学员的学习教材与参考书。
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作者简介

　　何正国，毕业于武汉大学遥感信息工程学院，系统分析师。
基于JZEE的WebGIS平台软件“GeoSurf”获测绘科技进步一等奖，发表论文多篇，成功开发多个地理
信息系统项目。
参与开发的“广州市规划局统一信息交换平台”获GIS特别成就奖。
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　7.6.3　自定义Task　7.7　小结　第8章　ArcGIS Server基于模板开发　8.1　配置模板开发中资源配置
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　ArcGIS Server符号化　10.1　使用符号库中的符号进行符号化　10.2　使用TureType进行符号化　10.3
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章节摘录

　　组件对象模型（Component Obiect Model，COM）是微软1993年提出的元件式软件开发平台。
它不仅定义了组件程序进行交互的标准，而且提供组件程序运行所需环境的API，并提供类似客户对
组件的查询、注册以及反注册等一系列服务。
在COM结构中，对象的使用者通常称为客户。
一般来说COM库由操作系统来实现，客户不必关心其实现的细节，如我们经常看到的ActiveX
、DirectX、OLEDB都是基于COM技术的，主要应用于Microsoft Windows操作系统平台上。
通常，COM是以Win32动态链接库（DLL）或可执行文件（EXE）的形式发布。
　　在COM：中接口就是一切，对于客户来说，一个组件就是一个接口集。
COM接口是一个包含一个函数指针数组的内存结构。
组件本身只不过是接口的实现细节。
接口的优点是，保护系统免受外界变化的影响，客户可以用同样的方式处理不同的组件。
接口具有二进制标准，因此一个接口必须具有一定的结构，是关于如何建立组件以及如何建立应用程
序的一个规范，说明如何动态更新组件。
　　对象是COM的基本要素之一，和C++中的对象不同的是其封装特性是真正意思上的封装，对于对
象使用者而言是不可见的。
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编辑推荐

　　完整的综合案例帮助读者进行项目开发　　14个实例贯穿ArcGIS Server开发的方方面面　　250分
钟的视频讲解和全部源程序(见光盘)　　疑难解答和实战技巧帮助读者提高工作效率　　源于实践 成
就行家　　上海软件行业协会 秘书长 杨根兴、江苏省软件行业协会 副会长 徐雷鼎力推荐
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