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前言

　　计算机多媒体技术是基于计算机、通信和电子等学科发展起来的，作为一种新的学科领域，对信
息技术的发展、信息社会产生了重大的影响。
　　“多媒体技术与应用”是计算机科学与技术专业及理工类各专业重要的课程之一。
从1992年开始，作者曾先后编写过《多媒体计算机技术》、《多媒体技术基础及应用》、《多媒体技
术（高级／中级／低级）》等多本教材。
为适应计算机技术、多媒体技术及通信技术的迅速发展，进一步提高多媒体技术课程的教学质量，作
者根据多年的教学经验，结合当前高等教育大众化以及与应用紧密结合等趋势，在分析国内外多种同
类教材的基础上，编写了本书。
　　本书在继承以往教材特色的基础上，并根据近几年教学改革的实践以及对人才培养的高标准要求
，对其内容做了进一步的优化、补充和完善。
通过近几年教学实践证明，注重从实际操作人手，以任务驱动为纽带，通过实例进行多媒体知识的讲
解，并注重培养学生的综合应用能力，对培养工程应用型人才非常有益。
本书的内容对于各类普通高校本科、专科学生也有一定的帮助作用。
　　本书全面、系统地介绍了多媒体技术的基本概念、基本特征、多媒体系统的组成、多媒体系统研
究的内容、关键技术及目前的发展状况。
本书由浅人深、从理论到实际，循序渐进地展开。
全书共包括12章，主要由以下五部分组成。
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内容概要

本书从应用的角度出发，对多媒体技术、多媒体计算机关键技术及多媒体应用系统进行了全面的描述
。
全书共分12章，主要包括多媒体技术基本概念，音视频信息的获取和处理技术，图形、图像、动画等
信息的编辑处理，多媒体数据的压缩及常用的编码技术，多媒体计算机软硬件系统结构，实用的多媒
体应用系统设计技术，多媒体信息的管理、展示及多媒体通信与分布式多媒体系统，以及结果验证了
的多媒体实验部分。
 　　本书内容难易适中，既涵盖了多媒体技术的基本知识，也介绍了多媒体技术相关理论和实用方法
。
本书可作为普通高等院校计算机及相关专业本科、专升本的教材，也作为多媒体应用与开发技术人员
的岗位培训和参考用书。
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作者简介

　　钟玉琢，清华大学计算机科学与技术系教授，博士生导师。
现任清华大学深圳研究生院信息学部主任，曾任清华大学计算机系副主任、计算机技术研究所副所长
、中国计算机学会多媒体技术专业委员会主任、北京大学计算机系兼职教授。
长期从事机器人视觉技术，智能计算机声、文、图一体化，智能接口以及多媒体计算机技术等方面的
教学和科研工作。
多年来取得多项科研成果，在国内外会议及刊物上发表论文100多篇，已出版专著和译著10多本，曾担
任国家计委的“数字家电网络控制平台”、863智能计算机的多媒体数据压缩编码算法与实现技术、国
家自然科学基金委员会的分布式层次结构视频服务器的关键技术研究等课题负责人。
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章节摘录

　　交互性是指通过各种方式，有效地控制和使用信息，让使用者完成交互性沟通（Interactive
Communication）的特性。
这种特性有别于传统的信息交流力法，传统的信息交流只能单向地、被动地传播信息（比如看电视、
听广播），而多媒体技术可以实现人对信息的主动选择，即使用者按照自己的意愿来选择信息的内容
、参与多媒体信息的播放和节目的组织与控制，从而达到有效信息获取和解决问题的目的，例如通过
数据库检索我们需要的文字、图片等资料；通过触摸屏进行信息内容的选择和使用等。
　　（3）实时性　　由于声音、视频图像等是和时间密切相关的连续媒体，所以多媒体技术在处理
的过程中必须支持实时性处理，即当用户给出操作命令时，相应的多媒体信息都能够得到实时控制。
目前，在多媒体网络和多媒体通信中，实时传播和同步支持是大家关注的一个重要指标，例如网络视
频会议、IP电话、视频点播都能让我们感到实时的效果。
（4）非线性一般而言，使用者对非线性信息存取需求要比循序性信息存取大得多。
非线性特点将改变传统循序性的读写模式。
以往人们读写方式大都采用章、节、页阶梯式的结构，即循序渐进地获取知识，多媒体系统克服了这
个缺点，在多媒体技术中借助超文本链接的方法，把内容以一种更灵活、更具变化的方式呈现给读者
，它简化了使用者查询资料的过程。
　　（5）多样性　　多媒体技术的多样性体现在信息载体的多样性及处理信息技术的多样性。
多样化的信息载体包括磁盘介质、磁光盘介质、光盘介质、语音、图形、图像、视频和动画等。
而处理信息技术的多样性体现在信息采集或生成、传输、存储、处理及显现的过程中，计算机对信息
的处理不仅仅是简单的获取和再现，而是要根据人们的想法、创意进行加工、组合与变换，使得这些
信息达到生动、灵活、自然的效果。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《多媒体技术与应用》内容全面，注重理论与应用的衔接、前后贯通，采用新颖的教材组织结构
、示例丰富，重视实践与能力的培养。
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