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内容概要

本书是一本集技能、项目和应用为一体的学习手册，书中介绍了应用Visual Basic进行程序开发的各种
技术、技巧。
全书分4篇，共22章，第1篇技能学习篇，主要包括做好Visual Basic开发前期准备、创建Visual Basic应用
程序、Visual Basic基础、数据的输入与输出、算法与程序设计结构、数组及其使用、过程与函数、设
计和美化窗体界面、常用控件的使用、不一样的对话框程序、菜单的设计、调试、使用数据库等内容
。
第2篇范例演练篇，主要包括基础应用相关、键盘鼠标应用、网络编程技术、实用工具开发等相关的
范例。
第3篇项目实战篇，主要包括Word自动化控制、桌面联系人管理、电子相册、教职工管理系统4个小型
项目。
第4篇商业系统篇，主要包括一个大型的商业项目，即企业资源管理助手。
　　本书附有配套DVD光盘，光盘中提供了书中全部实例和项目的源代码，这些源代码全部经过精心
调试，能够在Windows XP、Windows Server 2003及Windows 7操作系统下编译和运行。
　　本书适用于Visual Basic的初学者、编程爱好者，同时也可以作为培训机构、大中专院校老师和学
生的学习参考用书。
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　2.6.3 为代码编辑器设置鼠标滚动　　　2.6.4 规范代码缩进格式　　　2.6.5 代码书写规则　　　2.6.6 
处理关键字冲突　　2.7 添加代码注释　　　2.7.1 代码注释及规则　　　2.7.2 给当前程序添加代码注
释　　2.8 程序运行及调试　　　2.8.1 程序的运行　　　2.8.2 暂停程序　　　2.8.3 结束程序运行　　
　2.8.4 程序的运行效果　　2.9 工程管理及生成可执行文件　　　2.9.1 保存工程　　　2.9.2 生成可执
行文件　　2.10 实战检验　　　2.10.1 任务一解决方案——设置窗体的高度和宽度　　　2.10.2 任务二
解决方案——在立即窗口中显示输入的信息　　2.11 疑难解惑　　　2.11.1 如何锁定窗体上的控件　　
　2.11.2 如何使用最近的工程文件　　　2.11.3 工程中为何弹出“Add this project to SourceSafe ?”　
　2.12 精彩回顾　第3章　万丈高楼平地起——基础是一切技能的本源　　⋯⋯第2篇　范例演练篇第3
篇　项目实战篇第4篇　商业系统篇第22章　小型ERP管理系统
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