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内容概要

本书实用性强，结合实例讲解autocad应用知识，重点培养读者的autocad绘图技能，提高解决实际问题
的能力。
　　全书共13讲，主要内容包括autocad用户界面及基本操作，创建及设置图层，绘制二维基本对象，
编辑图形，参数化绘图，书写文字，标注尺寸，绘制典型零件图及装配图的方法和技巧，查询图形信
息，块及外部参照的应用，图形输出及创建三维实体模型等。
　　本书颇具特色之处是将典型习题的绘制过程录制成了动画，并配有全程语音讲解，收录在本书所
附光盘中，可作为读者学习时的参考和向导。
　　本书可供各类机械制图培训班作为教材使用，也可供相关工程技术人员及高等院校相关专业师生
自学参考。
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　 　13.1.11　旋转面　 　13.1.12　压印　 　13.1.13　抽壳　 　13.2　范例解析——编辑实体表面形成
新特征　 　13.3　课堂实训——创建v固定圈模型　 　13.4　课后作业　

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<从零开始>>

章节摘录

插图：
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编辑推荐

《从零开始:AutoCAD 2010中文版机械制图基础培训教程》：素材+视频+PPT
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