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内容概要

　　本书根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的《高等学校非计算机专业
计算机基础课程教学基本要求》中的关于“程序设计”课程教学要求，根据当前学生的实际情况，结
合一线教师的教学实际经验编写而成。
　　本书主线清晰、重点明确、内容恰当、概念通俗、表述简洁、举例实用，既注重基础理论，又突
出实践性。
全书共分9章，内容包括计算机的组成与程序设计基础、C语言基础、C语言控制语句、函数与预处理
、数组、指针、其他自定义数据类型、文件和一个完整案例的设计和实现。
　　本书适合各类大专院校作为程序设计教材使用，也可作为学习计算机知识的自学参考书或培训教
材。
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