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内容概要

　　本书围绕C#程序设计，以面向工作过程的设计理念，用一个“商品采购管理系统”为案例，阐述
了.NET3.0平台Visual
Studio.NET
2008集成环境中围绕C#语言进行程序开发的基础知识。
本书首先以学习情境为依托，对C#的基础知识进行讲解，然后详细介绍商品采购管理系统的实现。
最后简单介绍了一个基于ASP.NE丁的网上购物车的实现技术。

　　本书内容新颖，结构合理，学习情景设置恰当，论述深入浅出，实用性强，突出对基本理论、基
本技能的掌握和技术应用能力的培养。

　　本书可作为高职高专计算机及相关专业的教材，也可作为初学者的入门教材或相关技术人员的培
训教材。
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书籍目录

第1章　学习情境：商品采购管理系统
　1.1　学习情境引入
　　1.1.1　商品采购管理系统的需求描述
　　1.1.2　商品采购管理系统案例展示
　　1.1.3　商品采购管理系统开发技能分解”
　1.2　基础知识：项目的开发环境
　　1.2.1　Visual Studio.NET 2008集成开发环境
　　1.2.2　Visual Studio.NET的安装
第2章　学习情境：HelloWorld窗体应用程序
　2.1　学习情境引入
　2.2　基础知识1：新建“HelloWorld”Windows窗体应用程序
　2.3　基础知识2：集成开发环境的组成
　2.4　基础知识3：控件及其属性
　2.5　训练
　2.6　拓展：F1帮助和使用代码助手
　2.7　小结
第3章　学习情境：商品采购管理系统的数据类型
　3.1　学习情景引入
　3.2　基础知识1：值类型和引用类型
　　3.2.1　整型、浮点类型和bool类型
　　3.2.2　类型转换
　　3.2.3　自测
　3.3　基础知识2：变量与常量
　　3.3.1　变量
　　3.3.2　常量
　3.4　基础知识3：ListBox控件
　3.5　基础知识4：复杂数据类型
　　3.5.1　String类
　　3.5.2　数组
　3.6　基础知识5：运算符与表达式
　　3.6.1　算术运算符与表达式
　　3.6.2　关系运算符与表达式
　　3.6.3　逻辑运算符与表达式
　　3.6.4　赋值运算符与表达式
　　3.6.5　条件运算符与表达式
　　3.6.6　自测
　　3.6.7　演练
　3.7　实施：实现商品金额的计算
　3.8　拓展：程序调试方法
　3.9　小结
第4章　学习情境：商品采购管理系统发票金额计算
　4.1　学习情境引入
　　4.1.1项目需求
　　4.1.2展示
　　4.1.3技术分解
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　4.2基础知识1：选择结构
　　4.2.1　if语句
　　4.2.2　switch语句
　　4.2.3　演练
　　⋯⋯
第5章　学习情境：商品采购管理系统类的设计
第6章　学习情境：商品采购管理系统数据操作
第7章　学习情境：商品采购管理系统
第8章　学习情境：网上书店购物车
附录一　C#中的部分术语
附录二　C#中的关键字
附录三　C#编程习惯
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编辑推荐

　　《21世纪高等职业教育信息技术类规划教材：C#程序设计基础教程》围绕C#程序设计，按照“实
际需求-学习情境-技术分解-基础知识-决策计划-任务实现”的思路，用一个“商品采购管理系统”为
案例，构建了一个C#语言学习情境；同时，按照技术需要，将知识分解学习，并将其应用于情境任务
，从而让学生掌握C#程序设计的基本技能。
全书深入浅出，图文并茂，清晰直观，注重技能培养，适合零基础的读者使用。
　　双师团队，学做一体，从零开始，内容精练，图文并茂，清晰直观。
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