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内容概要

　混音的质量可以决定一个录音作品的成败。
对于不够出名的艺术家和家庭录音人员来说，混音制作是让他们的录音作品出彩的最基本的催化剂；
对于专业录音师而言，出众的混音技巧可以让他们节省大量的金钱，并满足高端制作的需求。
为了提升混音技巧，你需要具备有关混音的艺术和技术两方面的能力。
　　本书作者Roey Izhaki从20世纪90年代早期开始混音工作。
他在欧洲的各种学校和展览上做过关于混音的讲座。
目前，他在位于伦敦的SAE学院的音频工程部门工作。
　　本书提供给你所必需的、能够用于实际操作的混音知识，从而帮助你提高混音水平。
书中的内容从基本的概念延伸到高级的技术，还包括大量的小技巧和小窍门。
　　Roey Izhaki告诉你混音观念的重要性，教给你如何完成混音工作并评估你的混音作品，并且使你
的混音质量更上一个台阶。
他介绍了混音中用到的各种理论和设备，以及将这些知识用于实践的方法，还通过4个混音实例告诉
你如何将这些知识统一在一起用于创作。
　　本书带有大量的照片、图示、图表和音频样本，是一本任何想要在混音领域取得成功的人士不可
缺少的书籍。
同时，本书附带一张DVD光盘，其中包含超过2000个音频样本和4个混音样本。
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