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前言

关于本系列图书感谢您翻开本系列图书。
在茫茫的书海中，或许您曾经为寻找一本技术全面、案例丰富的计算机图书而苦恼，或许您为担心自
己是否能做出书中的案例效果而犹豫，或许您为了自己应该买一本入门教材而仔细挑选，或许您正在
为自己进步太慢而缺少信心⋯⋯现在，我们就为您奉献一套优秀的学习用书——“从入门到精通”系
列，它采用完全适合自学的“教程+案例”和“完全案例”两种形式编写，兼具技术手册和应用技巧
参考手册的特点，随书附带的DVD多媒体教学光盘包含书中所有案例的视频教程、源文件和素材文件
。
希望通过本系列书能够帮助您解决学习中的难题，提高技术水平，快速成为高手。
_自学教程。
书中设计了大量案例，由浅入深、从易到难，可以让您在实战中循序渐进地学习到相应的软件知识和
操作技巧，同时掌握相应的行业应用知识。
一技术手册。
一方面，书中的每一章都是一个小专题，不仅可以让您充分掌握该专题中提到的知识和技巧，而且举
一反三，掌握实现同样效果的更多方法。
_应用技巧参考手册。
书中把许多大的案例化整为零，让您在不知不觉中学习到专业应用案例的制作方法和流程，书中还设
计了许多技巧提示，恰到好处地对您进行点拨，到了一定程度后，您就可以自己动手，自由发挥，制
作出相应的专业案例效果。
一老师讲解。
每本书都附带了CD或DVD多媒体教学光盘，每个案例都有详细的语音视频讲解，就像有一位专业的
老师在您旁边一样，您不仅可以通过本系列图书研究每一个操作细节，而且还可以通过多媒体教学领
悟到更多的技巧。
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内容概要

本书是“从入门到精通”系列中的一本。
本书根据使用3ds Max进行室内外效果图制作的流程和众多教学人员的制作经验编写而成，并精心设计
了非常系统的学习体系。
全书共分为20章，第1～3章介绍了室内外效果图设计的基础知识、3ds Max 2010的工作界面及基础操作
；第4～11章主要介绍了三维物体的创建方法、二维线形的绘制与编辑、二维线形生成三维模型的修改
命令、复合对象建模方法、高级建模技巧、室内外常用材质的调制等内容，这一部分知识以参数讲解
为重点，再通过具体的实例加以强化；第12～15章分别介绍了灯光的类型及应用、真实灯泡效果的表
现、摄影机的基本知识、渲染方法等内容；第16～20章结合现实生活中的室内外建筑制作了卧室、接
待厅、客厅、餐厅等室内效果图和住宅及鸟瞰效果图，在制作过程中综合考虑了实用性和教学性，使
读者能够通过这些实例学到切实可用的知识。
附带的2张DVD视频教学光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。
    本书兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为室内外效果图
制作初中级读者的学习用书，而且也可以作为大中专院校相关专业及效果图培训班的教材。
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书籍目录

基础篇　第1章 室内外效果图制作基础　　1.1 电脑效果图的概念　　1.2 电脑建筑效果图的特点和优势
　　1.3 效果图与设计的关系　　1.4 色彩在效果图中的作用　　　1.4.1 色彩在建筑装饰中的心理作用
　　　1.4.2 效果图设计中色彩运用的原则　　1.5 灯光在制作效果图中的作用　　　1.5.1 灯光的软分
隔　　　1.5.2 光的色彩　　　1.5.3 光的对比　　　1.5.4 光效的运用　　1.6 怎样制作效果图　　1.7 制
作效果图的工作流程　　1.8 小结　第2章 3dsM8x2010基础知识　　2.1 3dsMax概述　　2.2 3dsMax的应
用领域　　2.3 3dsMax2010的特点和新功能　　　2.3.1 3dsMax2010的特点　　　2.3.2 3dsMax2010的新功
能　　　2.4.3 dsMax2010的运行环境及安装、启动与退出　　　2.4.1 l3dsMax2010的运行环境　　
　2.4.2 3dsMax2010的安装　　　2.4.3 3dsMax2010的启动与退出　　2.5 3dsMax2010的界面详解　　
　2.5.1 标题栏　　　2.5.2 菜单栏　　　2.5.3 工具栏　　　2.5.4 视图区　　　2.5.5 命令面板　　　2.5.6
视图控制区　　　2.5.7 状态栏及提示栏　　　2.5.8 动画控制区　　2.6 怎样学习3dsMax软件　　
　2.6.1 从了解3dsMax开始t　　　2.6.2 学习的途径　　　2.6.3 学习3ds：Max必须掌握的内容　　2.7 小
结　第3章 3dsMax2010的基本操作　　3.1 个性化界面的设置　　3.2 界面颜色的设置　　3.3 修改命令
面板的建立　　3.4 对象的选择　　　3.4.1 交叉选择与窗口选择　　　3.4.2 基本选择　　　3.4.3 按名
称选择　　　3.4.4 过滤选择　　　3.4.5 其他选择方式　　3.5 常用建模辅助命令的应用　　　3.5.1 单
位设置　　　3.5.2 捕捉　　　⋯⋯模型篇材质篇灯光/渲染篇室内空间篇建筑表现篇
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章节摘录

插图：1.3效果图与设计的关系设计是把计划、规划或设想通过视觉的形式传达出来的活动过程，而效
果图则属于设计方案中的一部分。
可是，当人们谈论设计的时候，总是不知不觉地把重点放到效果图当中，由此可见效果图带给我们的
视觉触动是多么的直观，它可以非常真实地反映设计方案中所有的内容。
首先，效果图的直观性。
效果图最能直观地、生动地表达设计师方案的产生的最终意图，从而使客户能够更进一步地认识和肯
定我们的设计理念与设计思想。
其次，效果图的普遍性。
效果图已经成为中国设计行业中的“通行证”或者说是行业内的“货币”，它可以很方便地进行各种
各样的流通。
不管你对这一行是否专业，从效果图所展现的内容里，都可以清楚地明白设计效果。
本来只是属于设计方案一部分的效果图，却渐渐成为了设计方案的“代言人”，成为了设计方案成功
与否的必然条件，也成为了设计竞争中最重要的比拼。
从主观上来说，一套完整的设计方案，应该是由现场取证、合理分析、草拟方案、确定设计思路、深
化设计、将设计转化成效果图、设计展示等几大部分组成的。
一套优秀的建筑装饰设计，应该从甲方要求的期望效果来确定设计思路，这是所有设计完成的前提。
它所包含的不仅仅是设计方案最后的效果图，还有对设计对象的使用功能，从以人为本的原则出发，
达到设计为人服务的根本目的。
1.4色彩在效果图中的作用我们置身于五彩斑斓的世界中，色彩与生活是密不可分的，小到穿衣戴帽，
大到生存的环境，无一例外都是由不同的颜色组成的，而不同的颜色给我们的心理暗示又是不一样的
。
这些因素也被充分应用在了室内、室外的设计理念中，也就是说，不同的场景、气氛，所要求表现的
颜色也是不一样的，那么怎么来应用好色彩呢？
下面我们就来学习这一方面的相关内容。
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编辑推荐

《3ds Max 2010效果图制作从入门到精通》：适合自学全书设计了20个课后练习+5套完整的建筑表现方
案，由浅入深．从易到难，让您在实战演练中逐步掌握软件的核心技能。
技术手册《3ds Max 2010效果图制作从入门到精通》采用“软件参数精解+技巧点拔+课堂练习”的形
式。
帮助读者全面、系统地掌握软件的使用。
老师讲解超大容量的DVD多媒体教学光盘，包含书中5个大型完整案例的全程同步多媒体语音视频教
学，就像有一位专业的老师在您旁边讲解一样。
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