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前言

有很多因素会使软件开发复杂化，但最根本的原因是问题领域本身错综复杂。
如果你要为一家人员复杂的企业提高自动化程度，那么你开发的软件将无法回避这种复杂性，你所能
做的只有控制这种复杂性。
控制复杂性的关键是有一个好的领域模型，这个模型不应该仅仅停留在领域的表面，而是要透过表象
抓住领域的实质结构，从而为软件开发人员提供他们所需的支持。
好的领域模型价值连城，但要想开发出好的模型也并非易事。
精通此道的人并不多，而且这方面的知识也很难传授。
Eric Evsns就是为数不多的一位能够创建出优秀领域模型的人.我是在与他合作时发现他的这种才能的—
—发现一个客户竟然比我技术更精湛，这种感觉有些奇妙。
我们的合作虽然短暂，但却充满乐趣。
从那之后我们一直保持联系，我也有幸见证了本书整个“孕育”过程.本书绝对值得期待.本书终于实
现了一个宏伟抱负，即描述并建立了领域建模艺术的词汇库。
它提供了一个参考框架，人们可以用来解释相关活动，并将这门难学的技艺传授给他人。
本书在写作过程中，也带给我很多新想法，如果哪位概念建模方面的老手没有从阅读本书中获得大量
的新思想，那我反而该惊诧莫名了。
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内容概要

本书是领域驱动设计方面的经典之作。
全书围绕着设计和开发实践，结合若干真实的项目案例，向读者阐述如何在真实的软件开发中应用领
域驱动设计。
书中给出了领域驱动设计的系统化方法，并将人们普遍接受的一些最佳实践综合到一起，融入了作者
的见解和经验，展现了一些可扩展的设计最佳实践、已验证过的技术以及便于应对复杂领域的软件项
目开发的基本原则。
　　本书适合各层次的面向对象软件开发人员、系统分析员阅读。
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作者简介

作者：（美国）埃文斯（Eric Evans） 译者：赵俐 盛海艳 刘霞 等Eric Evans，世界著名软件建模专家，
创建了Domain Language公司，致力于帮助公司机构创建与业务紧密相关的软件。
他在全球各地宣讲领域驱动设计的思想，开设课程，参加会议，接受专访，拥有大批的追随者。
从20世纪80年代开始，他就以设计师和程序员的双重身份参与过许多大型面向对象系统的设计和开发
，涉及各种复杂的业务和技术领域，同时，他还培训和指导过许多开发团队开展极限编程实践。
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章节摘录

插图：随着系统的增长，它会变得越来越复杂，当我们无法通过分析对象来理解系统的时候，就需要
掌握一些操纵和理解大模型的技术了。
本书的这一部分将介绍一些原則。
遵循这些原則，就可以对一些十分复杂的领域进行建模。
大部分这样的决策都需要由团队来制定，甚至需要多个团队共同协商制定。
这些决策往往是把设计和策略综合到一起的结果。
最卓越的企业系统的目标是实现一个把所有业务都包括进来的、紧密集成的系统。
然而在几乎所有这种规模的组织中，整体业务模型太大也太复杂了，因此难以管理，甚至很难把它作
为一个整体来理解。
我们必须在概念和实现上把系统分解为较小的部分。
问题是如何在不损害集成利益的前提下完成这种模块化的过程，从而使系统的不同部分能够进行互操
作，以便使各种业务操作互相协调。
如果设计一个把所有概念都涵盖进来的单一领域模型，它将会非常笨拙，而且将会出现大量难以察觉
的重复和矛盾。
而如果用一些特定接口把一组小的、各自不同的子系统集成到一起，又会影响解决企业级问题的能力
，并且在每个集成点上都有可能出现不一致问题。
通过采用一种系统的、不断演变的设计策略，就可以避免这两种极端问题。
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媒体关注与评论

“这本书应该出现在每个软件开发人员的书架上。
”　　——Kent Beck 软件开发方法学泰斗，极限编程的创始人“Eric的这本书太棒太神奇了，他准确
地告诉你如何让软件设计满足你理想中的模型需求。
⋯⋯本书读起来趣味无穷，Eric有许多有趣的故事，而且描述起来很有一套。
它出版后将成为软件开发人员必读的经典之作。
”　　——Ralph Johnson 《设计模式》的作者“如果你认为自己在面向对象编程中的投资没有收到回
报，那么读了本书你就会知道自己漏掉了什么。
”　　——Ward Cunningham 设计模式和敏捷软件方法的先驱“Eric Evarts力证作为开发核心的领域模
型的重要性，他搭建了一个稳固的框架并提供了一套实现技术和技巧。
这里沉淀下来的是亘古不变的智慧，在应时的方法论都沦为明日黄花后，它依然光华璀璨。
”　　——Dave Collins Designing Object-Oriented User Interfaces的作者“Eric完全从实战者的角度着笔，
描述了无处不用的语言、与用户共享模型的好处、对象生命周期的管理、深度重构的过程和结果，这
是对我们这个领域的巨大贡献。
”　　——Luke Hohmann Beyond Software Architecture的作者
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编辑推荐

《领域驱动设计:软件核心复杂性应对之道》：众多世界级软件大师鼎力推荐凝聚领域建模专家数十年
的实战经验深度剖析构建高质量复杂系统的核心技术《领域驱动设计》与《企业应用架构模式》两大
名著精髓的实战演练领域模型使开发人员可以表达丰富的软件功能需求，由此实现的软件可以满足用
户真正的需要，因此被公认为是软件设计的关键所在，其重要性显而易见。
但讲述如何将领域模型用于软件开发过程的优秀实用资料却不多见。
《领域驱动设计:软件核心复杂性应对之道》正是这一领域最著名的作品，受到众多业界大师的赞美和
推介，广受读者好评。
要通过创建领域模型来加速复杂的软件开发，就需要利用大量最佳实践和标准模式在开发团队中形成
统一的交流语言；不仅重构代码，而且要重构代码底层的模型；同时采取反复迭代的敏捷开发方法，
深入理解领域特点，促进领域专家与程序员的良好沟通。
针对这些内容，《领域驱动设计:软件核心复杂性应对之道》结合真实项目，系统地介绍了领域驱动开
发的目标、意义和方法，充分讨论了复杂系统的建模与设计问题。
《领域驱动设计:软件核心复杂性应对之道》将指导面向对象开发人员、系统分析人员和设计人员合理
地组织工作，各有侧重、彼此协作，有条不紊地进行复杂系统的开发，帮助他们建立丰富而实用的领
域模型，并由此创建长期适用的优质软件。
Eric Evans强调要聚焦于软件的核心领域，以它来驱动开发。
软件能够在市场上卖出去，是因为它封装了別的软件所没有的一些核心领域知识、这就是核心竞争力
，是利润所在的地方，也是最值得下工夫的地方，再难也不能逃避。
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