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内容概要

　　《CorelDRAW X5实战从入门到精通》是“从入门到精通”系列中的一本。
《CorelDRAW X5实战从入门到精通》根据使用CorelDRAW X5进行图形设计的特点编写而成，并精心
设计了200个实例，循序渐进地讲解了使用CorelDRAW X5设计专业平面作品所需要的全部知识。
全书共分17章，包括软件基础知识、线形工具的使用、几何图形工具的使用、图形对象的编辑、文本
的输入与应用、对象的排列与组合、矢量图的交互式效果、矢量图的特殊效果、位图的编辑、卡通人
物绘制、其他卡通形象和场景绘制、卡通实物绘制、复杂三维图形绘制、抽象图形绘制、VI设计、平
面设计、打印输出与页面设置等内容。
　　《CorelDRAW X5实战从入门到精通》采用“完全案例”的编写形式，兼具技术手册和应用技巧
参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为图形设计初中级读者的学习用书，而且也可以
作为大中专院校相关专业及图形设计培训班的教材。
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书籍目录

第1章 基础知识 实例1 新建文件 实例2 打开文件 实例3 导入图片文件 实例4 保存和关闭文件实例5 页面
设置 实例6 放大和缩小视图 实例7 撤销与重做的操作 实例8 设置快捷键 实例9 不同模式的显示方式 第2
章 线形工具的使用 实例10 手绘工具——蛋壳实例11 贝塞尔工具——铅笔实例12 钢笔工具——雨伞实
例13 艺术笔工具笔刷——字母T实例14 艺术笔工具书法——书法效果实例15 喷涂工具——画框实例16 
三点曲线工具——帽子实例17 轮廓笔对话框——平面构图实例18 贝塞尔工具——跳舞的少女实例19 曲
线工具——岩字 实例20 贝塞尔工具——绘制鼠标实例21 艺术笔——卡通月亮第3章 几何图形工具的使
用 实例22 矩形工具——标志实例23 圆角矩形——贴图表情实例24 3点椭圆——汽球实例25 椭圆工具—
—卡通字母 实例26 渐变填充——樱桃实例27 多边形工具——猫头鹰实例28 图纸工具——棋盘实例29 
螺纹工具——蚊香实例30 渐变填充——蜡烛实例31 渐变填充——立体效果实例32 标注形状——绵羊 
实例33 图样填充——小棉袄 实例34 智能填充工具——摄影效果实例35 滴管工具——磁盘实例36 贝塞
尔工具——枫叶实例37 图纸工具——小房子 实例38 贝塞尔工具——帐篷实例39 填充工具——调色板
实例40 椭圆工具——小蜜蜂 实例41 形状工具——帆船第4章 图形对象的编辑第5章 文本的输入与应用
第6章 对象的排列与组合 159第7章 矢量图的交互式效果 183第8章 矢量图的特殊效果 227第9章 位图的
编辑 257第10章 卡通人物绘制 276第11章 其他卡通形象和场景绘制 296第12章 卡通实物绘制第13章 复杂
三维图形绘制 第14章 抽象图形绘制第15章 VI设计第16章 平面设计第17章 打印输出与页面设置
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编辑推荐

　　《CorelDRAW X5实战从入门到精通》适合自学，全书设计了200个实例，由浅入深，从易到难，
逐步引导读者系统地掌握软件操作技能。
技术手册，每一个实例都是一个技术专题，与实践紧密结合，技巧全面丰富。
就像有一位专业的老师在您旁边讲解一样。
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