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前言

ZBrush是Pixologic公司推出的一款可以用笔刷绘制模型的角色建模软件。
从问世至今，ZBrush以独特的建模方式和强大的实时渲染着色引擎受到了无数用户的喜爱，成为CG创
作的必备工具之一。
本书所有实例均ZBrush3.5R3软件制作，对ZBrush的强大功能进行了由浅入深的讲解，并且结合大量实
例有针对性地让读者在练习中提高。
通过本书，读者不仅可以学到ZBrush的操作技巧，还可以学到如何让ZBrush与其他三维软件进行结合
，形成一条完整的工作流水线。
此外，本书还包含了专业CG制作人员提供的一些实际创作经验，目的就是为了让读者在最短的时间
内了解、掌握和使用这款软件。
下面对各章主要内容进行简单介绍。
第1章是“进入ZBrush的世界”。
本章主要讲解了ZBrush的功能特点和应用范围，同时介绍了ZBraash各类作品的特色，为初学者开启了
探索ZBrush的大门。
第2章是“ZBrush的基本操作”。
本章主要讲解了ZBrush的基本操作，包括各个控制组工具的使用技法等。
第3章是“ZBrush绘画初体验”。
本章主要讲解了使用笔刷工具绘制图像、创建模型和绘制颜色贴图的技法，包括PaintStop绘画插件
和ZProiect（z映射）笔刷工具的使用方法。
第4章是“ZSphere（z球）建模”。
本章主要讲解了ZSphere（z球）建模方式的特点、流程、应用方法和相关技巧。
第5章是“ZBrush 3.5R3特色功能全揭秘”。
本章主要讲解了ZBrush 3.5R3的各个特色功能。
通过本章的学习，可以对ZBrush3.5R3的功能有更深入的了解。
第6章是“ZBrush的材质和渲染”。
本章主要讲解了Material（材质腔制组和Render（渲染）控制组中各个工具的用法，包括从其他图片中
提取材质、编辑材质的方法和相关技巧。
第7章是“制作高精度龙模型”。
本章通过一个大型案例讲解了在ZBrush 3.5R3中建模的方法和流程，通过本章的学习，可以极大提高读
者独立创建模型的能力。
第8章是“制作高精度人物角色”。
本章使用ZBrush 3.5R3配合3ds Max 2009生动再现了一个完整CG作品的创作流程。
主要讲解了女性角色的细节雕刻、贴图制作、材质编辑、渲染和后期处理等相关技巧，为读者开拓了
视野，让读者从实战中深刻体会ZBrush在CG表现中的重要作用。
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内容概要

这是一本全面介绍zbrush 3.5r3基本功能及实际运用的书。
本书完全针对零基础读者而编写，是入门级读者快速全面掌握zbrush 3.5r3的必备参考书。
　　本书从zbrush 3.5r3的基本操作入手，结合大量的可操作性实例，全面而深入地阐述了zbrush 3.5r3
在模型雕刻、贴图制作、渲染等方面的技术。
全书共分8章，第1～6章分别介绍了zbrush的各个功能模块，讲解过程细腻，实例数量丰富，通过丰富
的实战练习，读者可以轻松而有效地掌握软件技术，避免被枯燥的理论密集轰炸；第7和8章是两个综
合型实例，供读者进行技术实践和巩固所学。
　　本书讲解模式新颖，非常符合读者学习新知识的思维习惯。
本书附带1张dvd教学光盘，内容包括本书所有实例的案例文件、场景文件、贴图文件与多媒体教学录
像，以方便读者学习。
　　本书非常适合作为初中级读者学习zbrush软件的入门及提高参考书，尤其是零基础读者。
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作者简介

　　蔡明秀，国内著名Maya教育专家(负责录制了本书所有实例的多媒体教学视频)，美术专业出身，
自幼学画，后转入动画专业，有非常强的美术功底和审美能力。
制作过的项目包括索尼新加坡分公司新产品网页展示建设、《吉林影视频道——枕头／椅子篇》宣传
动画广告、《长春客车——CRH动车组》宣传画册设计、机车三维展示设计、吉林卫视移动频道片
花(精彩有理)宣传动画广告等。
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章节摘录

插图：ZBrush是一个极其高效的建模工具，它进行了相当大的优化编码改革，并与一套独特的建模流
程相结合，可以制作出令人惊叹的复杂模型。
无论是中等高分辨率还是高分辨率的模型，任何雕刻动作都可以瞬间得到回应。
同时，它还可以实时地进行不断渲染和着色。
许多人评论ZBrush是一款雕塑软件。
的确，它的整个建模流程就像雕塑家在雕刻模型，虽然许多三维软件也具备简单的雕刻功能，但
和ZBrush是没有可比性的。
自ZBrush3.5 R3发布后，其软件性能更是无与伦比，新版本的建模流程不仅完整，而且操作也相当流畅
，可以支持上亿面数的模型。
ZBrush的建模优势是制作有机模型，但它也像很多其他的三维软件一样具有基本的建模工具。
在旧版本中，这些工具还不是很完善，但在目前的版本中，这些工具已经很先进了，制作各种机械模
型、游戏道具已经不在话下，如图14所示。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<ZBrush 3.5完全自学教程>>

编辑推荐

《ZBrush 3.5完全自学教程)》制作了ZBrush35R3的工具与命令对照表，涵盖ZBrush3.5R3全部的功能命
令，读者可以通过索引快速、准确地了解参数和命令的功能。
  学习与练习结合  《ZBrush 3.5完全自学教程)》专门设计了300多个技巧与提示、22个实战练习和2个综
合实例，便于读者在较短的时间内掌握并巩固ZBrush35R3的重要命令和主要应用。
  视频与图书互补  《ZBrush 3.5完全自学教程)》附带了一张DVD教学光盘，内容包含《ZBrush 3.5完全
自学教程)》所有实例的多媒体教学录像，共44集，读者可以书盘结合轻松上手。
  超值的学习套餐  300多个技巧与提示、22个实战练习、2个综合实例、44集多媒体教学录像。
海量的学习资料，当之无愧的超值学习套餐。
  完全的功能讲解  全书细致讲解了ZBrush3.5 R3全部的功能命令，真正做到完全解析、完全自学。
  中英文命令检索
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