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内容概要

本书针对嵌入式系统开发中的一些本质问题提出了大量深刻见解，内容涵盖嵌入式系统的开发过程、
代码编写、实时性问题等方面。
附录部分还给出了固件标准、设计样例及设计指南等方面的丰富内容。
　　本书是从事嵌入式系统设计和开发的工程技术人员的必备参考书，也可供高等学校相关专业师生
参考。
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作者简介

Jack Ganssle 嵌入式系统领域世界级权威。
目前任Ganssle集团CEO，美国国家航空航天局（NASA）顾问。
他有20多年从业经验。
曾经创办过3家电子公司，包括一家领先的嵌入式开发工具厂商；主持开发了100多种嵌入式系统产品
，包括美国白宫的安全系统、在线仿真器等。
他长年活跃于嵌入式开发社区，热心于传道解惑，多次在嵌入式系统大会等业界顶级技术大会做主旨
演讲，他的大师研讨班帮助英特尔、西门子、TI等众多公司和成千上万的开发者提高了嵌入式系统开
发技能。
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媒体关注与评论

　　“本书将嵌入式开发的理论、经验和技巧熔于一炉，对技术人员更加深刻地理解开发过程意义重
大。
”　　——《软件开发时报》　　“我要是在学校的时候能读到本书就好了，那样会少走多少年的弯
路啊。
”　　——读者评论
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