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内容概要

本书是《3ds Max 2011白金手册》系列书中的第4册。
全套手册分为4册共22章，本册内容为第14～22章，主要讲解了Hair and Fur毛发系统、Particle Flow粒子
流、reactor动力学系统、Character Studio角色动画、CAT角色动画、布料、MAXScript脚本语言和石墨
建模工具的全部功能，还介绍了一些3ds Max相关的插件。
　　随书附赠的3张DVD光盘，配有丰富的视频教学讲解内容，其超大容量的多媒体教学光盘录像与
书中的内容相辅相成，可以大大方便读者的学习。
600多页的教学手册(书)+时间长达34小时的视频讲解(盘)，二者完美结合，为您呈现全面、深入的命
令面板参数剖析的盛宴。
　　本书内容由浅入深，完整详实，对软件进行了深层次的讲解和分析，具有很高的技术含量，特别
适合作为专业动画工作者的参考资料和3ds Max的培训、自学用书。
关于3ds Max 2011的其他内容将分别在本套书的第Ⅰ、Ⅱ、Ⅲ册中介绍。
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