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内容概要

本书由水晶石教育学院资深讲师编写，通过4个精选教学案例，着力展现在Maya和ZBrush中，如何建
立影视角色模型以及材质渲染效果。
　　本书共分为5章，第1章介绍了如何领会角色；第2章为卡通角色小驴，主要展现模型创建流程与角
色材质选择；第3章为欧洲古典美女，本书最重要的内容，详细讲解人体模型的制作与细节材质制作
，还介绍了实用而高效的UV展开工具Roadkill应用；第4章为一个虚拟角色的龙，着重的是在基础模型
上的想象与发挥，以及细节表现；第5章为虚实结合而成的巫婆，在技术上综合了前3个案例的思路，
同时也要求有足够的想象力和细节刻画能力。
通过本书学习，读者能在基本的Maya和ZBrush应用基础上，掌握更高层次的角色和材质表现。
　　本书附带1张DVD多媒体教学光盘，讲解了书中绝大部分的实际案例，并附有模型与材质源文件
，读者可以以书为纲，辅以视频教学进行系统学习。
　　本书适合于学习Maya和ZBrush的读者阅读，也可作为从事高层次角色和材质表现的设计人员参考
阅读。
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张朝怡，水晶石教育资深影视动画，模型讲师。
丁思，原名王春霞，水晶石教育资深影视动画，渲染讲师。
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章节摘录

版权页：插图：我们看到的主要的头部形态是由数块头骨组成的一个包裹状的空心近似半球体的头骨
。
头骨内部包含着大脑、眼球、口腔等各个重要的器官。
我们建模的时候要注意把这些在头骨内部包含的器官的实际体积感处理好。
再看一下人头的形体比例的划分方法，一般是先确定眼睛和头部垂直中心线的位置，因为眼睛的位置
正好是面部的水平中心线，然后再用“三庭五眼”的划分比例方法，确定其他结构比例。
“三庭”划分的是纵向的距离，P,P从发际到下颏，分为上庭、中庭、下庭，上庭与中庭的交界是眉毛
的位置，中庭与下庭的交界是鼻底的位置，嘴的位置是在下庭的上1／3处。
“五眼”划分的是横向的距离，即指将面部正面两耳之间的距离，以眼睛的宽度为单位，划分为五个
相等的部分，其中鼻子的宽度正好是两眼的间距。
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编辑推荐

《水晶石技法:Maya+ZBrush角色建模与材质表现》：水晶石影视动画教材系列简介：作为北京2008奥
运会图像设计服务供应商2010年上海世博会指定多媒体设计服务商，水晶石诚意将公司多年的制作经
验，分享给行业中共同奋斗的人水晶石图书系列包括：《水晶石教材系列》《水晶石案例系列》《水
晶石手册系列》此次出版的。
水晶石教材系列·影视动画∥是水晶石教育学院推出的专门针对影视动画行业的精品教材本套影视动
画教材还包括此前出版的《水晶石技法Maya2008模型制作》和《水晶石技法Maya2008年光与材质》水
晶石公司将参与过国内国际重大项目的数字技术表现专家和高级人才组建成水晶石教育学院的师资队
伍，使这些来自第一线的专家级教师在教授理论知识的同时，更能将水晶石多年丰厚的实际项目制作
经验有效传达本套图书的编写过程中.教师对技术精益求精，竭力将最新的技术，最重要的知识点奉献
给读者，教材所选用的实例全部来自水晶石数字科技有限公司的实际工作项目，丛书的配套光盘中，
还有教师亲自录制的视频教学演示过程，使读者的学习更为轻松有效。
水晶石资深专家编写，传授业内顶尖新技术，体现国际设计新理念，突出业内制作高水准，揭秘动画
角色制作流程，DVD超大容量视频教学。
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