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内容概要

　　本书通过详细步骤指导读者学习使用3dsMax制作逼真的火焰、草地、风暴、沼泽、天体火焰、雪
和烟雾等效果。

　　全书共分为火、水、大地和大气4篇。
每篇先简要介绍要实现的效果、使用的工具以及最终效果；随后进行分析，通过分析说明在3dsMax中
使用哪种工具实现这些?效；接着从专业角度解释如何以及为何这样去实现特效；然后再分析这种特效
的成功之处，以及如何将其创作方法应用到近似场景中去；最后强调了技术要点和难点，对知识点进
行了总结。

　　随书的光盘中提供了制作书中所有特效所需的素材贴图、模型文件、MPEG格式的特效动画和最
终的效果图。

　　本书适合从事影视特效、频道包装等相关工作的3ds
Max中高级用户及追求逼真虚拟现实效果的三维爱好者阅读参考。
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作者简介

Pete Draper是英国的特效动画师和艺术家，具有10年以上的影视项目工作经验。
他起初是一位优秀的艺术家和设计师，后转入CG动画领域并担任重要职位，如高级艺术家、媒体负
责人及最近的视效总监／导演。
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书籍目录

第1篇　火　
第1章　火球　
第2章 太阳表面——极端UV太阳图像　
第3章　角磨机火花　
第4章　加力燃烧室　
第2篇　水　
第5章　Ice aggregation(冰聚合体)　
第6章　冰柱　
第7章　Condensation(液化)　
第8章　肥皂泡　
第3篇　大地　
第9章　山体风化　
第10章　珊瑚礁　
第11章　雪堆　
第12章　火星　
第4篇　大气　
第13章　气泡流　
第14章　大气泡　
第15章　星系　
第16章　尘埃光线　
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