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内容概要

　　C语言作为一种结构化程序设计语言，在当今软件开发领域中有着十分广泛的应用，也是高等学
校计算机语言类课程的首选语言。
本书共分11章，主要内容包括C语言的基本语法和概念、数据类型及应用技巧、C语言程序结构、数组
、函数、指针、文件等，并系统阐述了各种程序设计的方法。
由陈宝明和骆红波等主编的《21世纪高等学校规划教材：C语言程序设计（第2版）》案例丰富，阐述
清晰，层次分明，讲述力求理论联系实际、循序渐进，注重培养读者分析问题和程序设计的能力，注
重培养良好的程序设计风格和习惯。
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编辑推荐

　　《21世纪高等学校规划教材：C语言程序设计（第2版）》以程序设计为主线，以算法思维方法的
训练为切入点，以编程应用为驱动，通过案例和问题引入内容，重点讲解程序设计的思想和方法。
主要内容包括：C语言的基本语法和概念、数据类型及应用技巧、C语言程序结构、数组、函数、指针
、文件等，并系统阐述了各种程序设计的方法。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


