
第一图书网, tushu007.com
<<爱上制作7>>

图书基本信息

书名：<<爱上制作7>>

13位ISBN编号：9787115246493

10位ISBN编号：7115246491

出版时间：2006-10-1

出版时间：人民邮电

作者：奥莱理 编

页数：160

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<爱上制作7>>

内容概要

　　《爱上制作7》是美国《Make》简体中文版系列丛书之一。
本书包括各种日常生活中的创意手工制作项目，内容涉及电子、机械、工具、户外、家庭、音乐等方
面。
　　本书语言深入浅出、通俗易懂，采用实物照片、插画和文字相结合的方式，把制作项目需要准备
的材料、制作过程、如何使用等介绍得生动有趣，给读者以启迪，为DIY提供了丰富的素材。
本书适合喜欢动手的各类DIY爱好者阅读，是制作爱好者开阔眼界、启发思维的宝典，也可作为高校
和中学课外科技活动的参考手册。
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姆&middot;欧沃德　啊哈！
智力游戏　　本书最受喜欢的谜语　　麦克&middot;普里奥DIY　音乐设备　　电视合成交互界面　
　世界上最响的IPOD　　红鲨计划　家居用品　　我对LED的热爱　　直流电视　　智能空调　电路
　　MIDI控制器毛绒玩具　影像设备　　制作教学视频

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<爱上制作7>>

章节摘录

　　由两片组成的模具能比一体化的模具更好地处理某些形状，一体化的模具只能处理某些简单的，
完全外凸形状的物体。
而从下面浇铸的方法则使树脂中的气泡问题减到了最少。
　　从下面开始浇铸意味着你将由底部开始将树脂填满模具的空腔，而不是简单的从顶部将空腔灌满
（见图A）。
有意思的是，顶部的小排气孔可以让无处可逃的空气排出。
而如果采取从顶部倾倒树脂的方法，飞溅的树脂会形成气泡，这些气泡会留在模具的主腔以致破坏铸
件的表面。
更让人头疼的是，这些气泡往往会集中在铸件的某些细节部位，它们是最难修理的。
　　底部浇铸的好处在于它很少产生气泡，即使产生了也可以让气泡从顶部的排气孔排出，而不致引
起麻烦。
顶部浇铸有时也是可以接受的，但从下面浇铸更值得添加一些额外的硅胶。
　　设计模具　　设计模具的第一步是在自己心里将模具从里到外、从上到下地想象一下，设想它是
一个将被树脂填满的空腔，树脂会从什么地方流过和沿途会发生些什么。
在哪些部位会形成气泡？
主要排气孔应放在什么地方？
物体应该是怎样放置的（可能是倒过来，这样需要修理的地方大都成了下部分）？
哪个地方是最难修理的？
哪些地方我们需要放置排气孔？
铸件是应该当作一个整体还是分咸几个部分来考虑？
　　想过这些问题会使以后修理铸件变得简单。
修理铸件时，你将切掉或者打磨掉在排气孔和接缝处的多余树脂，然后填满所有凹陷的地方。
好的铸件是非常容易清理和很少有气泡的，而这一切都要从好的模具设计开始。
因为磨去材料总是比填补缺陷容易得多。
　　接下来，我用天使小雕像（见图B）作为例子，教大家怎样做模具。
首先，我决定移去她的胳膊而单独塑造它们，因为它们看上去确实很麻烦。
它们远远伸离她的身体，手部也有微妙的细节要塑造。
其中宽窄突变的地方也很难塑造，所以我又把翅膀移除了，然后用单独在成型机器上生产的翅膀替换
了。
那种机器很适合生产平板形式的东西。
　　曼。
将你的铸件立在在一块泡沫塑料板上，同时做好浇铸口和排气孔。
用Dremel（大概是带刀片的钻子一类的东西）工具将天使的翅膀和胳膊移除后，我就可以把她的身体
反过来安置了。
她脚下是平板，这是一个很好的浇铸点。
为了得到更好的表面，我在以后需要修整的地方喷上底漆（见图C）。
　　浇注门用塑料半球做成，而浇口和主要排气孔则使用电枢线管。
然后使用氰基丙烯酸胶和促凝剂把这些东西粘到一块。
为了修理起来更为容易，主腔和排气孔之间的连接通道应当尽可能地小。
我用一根绳子测出哪里是天使头的顶部，然后用0.6m2的苯乙烯条在裙子和袖子部位做了小排气孔，
这些都是看起来似乎很容易产生泡沫的地方。
　　⋯⋯
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