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内容概要

本书介绍C语言的基础知识，以Visual C ++ 6.0为编程环境，通过分析问题、设计算法、编写和调试程
序这些步骤，力求让读者掌握分析问题的方法，培养设计算法的能力。
　　全书共17章。
第1章～第3章介绍程序设计与C语言的基础知识；第4章～第7章介绍4种基本的算法与程序设计；第8
章～第11章介绍函数、编译预处理、指针、结构体和链表等；第12、第13章介绍位运算与文件；第14
章～第16章介绍面向对象程序设计的类与对象、继承与派生、多态性与虚函数；第17章介绍几个综合
实例。
　　本书内容由浅入深，具?较强的可读性，适合大学生作为程序设计课程教材，也可作为C语言爱好
者编程的参考书。
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