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内容概要

　　《二维动画设计与制作》全面地讲解了flash二维动画设计与制作的技术和操作全过程。

　　《二维动画设计与制作》按照二维动画创作基础篇、动画创作流程篇、经典案例篇3部分内容来
展开，依次介绍了二维动画创作的剧本与分镜头设计、美术设计(角色造型与背景设计)、原动画设计
、声音与后期制作，以及实战技法等各种知识和技能，以培养和提升读者的二维动画制作的综合能力
。

　　《二维动画设计与制作》适合作为各大中专院校相关专业的教材，以及flash动画制作的基础培训
班教程和进阶教程，也可以作为广大flash爱好者、网页动画制作者、多媒体从业人员的自学教程及参
考书。
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