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内容概要

《数字多媒体应用基础(采集、制作与处理)》融入了作者多年从事教学经验，注重实际操作技能的培
养，具有很强的实用性、可操作性和指导性。
全书共分7章，以多媒体项目制作为主线，第1章介绍了数字多媒体技术概论；第2章至第6章，从获取
素材项目规划开始，到各类媒体素材的采集工具、采集方法与技巧、编辑和创作，直到后期制作完成
该项目，全面展示了多媒体素材的采集与制作过程；第7章以综合案例的形式介绍了多媒体素材的综
合应用。

　　《数字多媒体应用基础(采集、制作与处理)》既可以作为高职高专多媒体技术课程的教材，也可
以供多媒体爱好者学习。
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