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内容概要

《Maya三维动画制作基础教程》共分8章，其中第1章和第2章主要讲述了动画基础知识和Maya软件基
础知识；第3章至第5章主要讲述了3种Maya建模方式；第6章和第7章主要讲述了Maya的材质技术和灯
光渲染技术；第8章讲述了掌握动画形成的原理，介绍了Maya动画操作界面，各种不同的动画制作技
术，律表的相关知识与动画曲线编辑器的相关知识。

　　《Maya三维动画制作基础教程》语言精炼、通俗易懂，采用了软件介绍与实例操作相结合的方式
，为读者的学习提供了方便。

　　《Maya三维动画制作基础教程》可作为高等?校艺术设计相关专业的教材，也可作为各类培训学
校的教学用书，还可供Maya动画制作爱好者自学参考。
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编辑推荐

《21世纪高等教育数字艺术与设计规划教材:Maya三维动画制作基础教程》编辑推荐：体系完整，语言
通俗，Maya三维动画从零开始。
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