
第一图书网, tushu007.com
<<Flex 4权威指南>>

图书基本信息

书名：<<Flex 4权威指南>>

13位ISBN编号：9787115252821

10位ISBN编号：7115252823

出版时间：2011-6

出版时间：人民邮电

作者：[美]Michael Labriol,[美]Jeff Tapper,[美]Matthew Boles

页数：351

译者：张翠芬,杨博,杜昱宏

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Flex 4权威指南>>

内容概要

　　本书是Adobe公司的官方教程，以课程的形式逐步讲解了如何用Flex
4开发一个完整的网上杂货商店应用程序，这个杂货商店能够动态显示数据和图像，并帮助用户完成
结账流程，到数据提交至服务器为止。
书中详细介绍了Flex
4的相关知识点，具体包括构建、部署和调试RIA，使用功能强大的MXML语言编写了应用程序，使
用MXML和ActionScript快速构建自定义用户界面，以及通过样式和皮肤自定义应用程序的外观等。

　　本书适合各层次Flash和Flex开发人员阅读。
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　7.6　学习收获　
第8课　使用数据绑定和集合　
　8.1　深入理解数据绑定　
　　8.1.1　剖析一个简单的例子　
　　8.1.2　剖析一个复杂些的例子　
　8.2　编译器　
　　8.2.1　隐式的getter和setter　
　　8.2.2　事件分发和监听　
　　8.2.3　通过事件实现数据绑定　
　8.3　理解[Bindable]的含义　
　8.4　使用ArrayCollection　
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　　8.4.4　重构并实现光标搜索　
　　8.4.5　使用光标删除商品　
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第11课　创建和分派事件　
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　11.2　分派事件　
　11.3　为组件声明事件　
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　11.5　创建并使用UserAcknowledgeEvent　
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　12.2　DataGrid和项目呈现器简介　
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　16.2　让外观更整洁　
　16.3　应用样式　
　　16.3.1　通过标签属性设置行内样式　
　　16.3.2　理解样式继承　
　　16.3.3　通过标签设置样式　
　　16.3.4　通过CSS文件设置样式　
　　16.3.5　为应用程序添加样式　
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　　16.4.1　运行时加载CSS的优点　
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附录　安装说明　
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