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内容概要

　　《超级动漫场景彩绘技法》采用理论与实例相结合的叙述方法，旨在帮助读者快速掌握场景设计
的创作思路和彩绘技法。
全书共10章，内容涉及动漫场景中的构图、透视和景别的概念，动漫场景中元素的设计与绘制，最后
还通过6个完整的场景绘制实例展示了从创作构思到起稿、上色的整个流程。

　　《超级动漫场景彩绘技法》附带1张CD，内容包括书中所有案例的素描线稿、各个关键步骤的上
色稿及最终作品的源文件，为读者手绘临摹学习提供便利的同时，也为使用计算机进行动漫创作提供
了方便。

　　《超级动漫场景彩绘技法》讲解系统，图例丰富精美，适合初、中级动漫爱好者或插画爱好者作
为自学用书，也适合相关动漫专业作为培训教材或教学参考用书。
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