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内容概要

　　本书围绕教学中使用交互式电子白板与如何制作多媒体课件这两大主题，一方面介绍了交互式电
子白板的基本知识和白板软件的使用，另一方面从课件制作的基础知识入手，讲解处理图像、动画、
声音和视频的多媒体素材加工软件和多媒体课件制作软件的应用。

　　本书共分10章，包括电子白板与多媒体课件设计基础、交互式电子白板的使用、多媒体课件美学
基础、图像与文字素材的制作、声音和视频素材的采集与处理、PowerPoint演示型课件制作、Flash动
画型课件制作、Authorware交互型课件制作、FrontPage网页课件制作、几何画板课件制作等内容。
书中除附录A中提供了8个典型的上机实验外，还提供了大量实例和练习题，并且每个实例均有详细的
讲解。

　　本书图文并茂，由浅入深，融理论学习与实例操作于一体，可作为本科师范院校课件制作的教材
，也可供广大教育工作者制作课件时学习参考。
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