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内容概要

　　《flash网页设计教程》系统地介绍了flash
cs3的功能和操作技巧，包括走进flash cs3的精彩世界，使用flash cs3绘制图形，flash
cs3中的文字，对象的编辑与修饰，元件和库，掌握flash cs3强大的动画制作功能，应用外部素材丰
富flash
cs3的制作，动作脚本与交互式动画，组件与行为，作品的测试、优化、输出和发布等内容。

　　每章的内容包括软件功能解析、课堂案例、课堂练习和课后习题。
软件功能解析部分深入讲解了软件功能和制作特色，课堂案例部分有详细的操作步骤，学生通过实际
操作可以快速熟悉软件功能并领会设计思路。
课堂练习和课后习题可以拓展学生的实际应用能力。

　　《flash网页设计教程》适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业课程的教材，也可作为相关人
员的自学参考书。
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