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内容概要

　　iPhone是一个全新的移动平台，苹果公司为它推出了强大的软件开发工具包iOS SDK。
本书是一部关于iOS
SDK开发的基础教程，内容翔实、语言生动。
书中结合消费类设备上常见的实例，循序渐进地讲解了适用于iPhone4、iPad及iPod
touch开发的基本流程，从下载安装开发工具到使用各种iOS界面元素，从不同的视图设计模式到构建
表格的技巧，以及SQLite、CoreData等持久化技术，涵盖了iOS开发的方方面面。
　　本书内容完整丰富，具有较强的通用性，编程领域中各层次读者都能通过本书快速学习iOS开发
，提高相关技能。
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作者简介

　　Dave Mark
深受爱戴的Apple技术开发专家，具有多年开发经验。
他撰写过许多Mac平台和iOS开发方面的畅销书，比如《iPad开发基础教程》（中文版已由人民邮电出
版社出版）。
目前专注于iPhone技术图书的写作。

Jack Nutting
资深Apple技术专家，Objective-C和Cocoa框架的坚定拥护者。
除本书外，还与人合著了Learn Cocoa on the
Mac。
他有时会在www.nuthole.com上发表博客。

　　Jeff LaMarche 资深Apple平台专家，拥有多年企业级开发经验。
他是MacTech
Magazine和Apple公司开发人员网的专栏作家。
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10.6　创建浮动窗口　
10.7　小结　
第11章　应用程序设置和用户默认设置　
11.1　设置束　
11.2　AppSettings应用程序　
11.2.1　创建项目　
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编辑推荐

由马克和纳丁等编著的《iPhone4与iPad开发基础教程》将带你走上创建iOS应用程序的大道。
我们的目标是让你通过初步学习，理解iOS应用程序的运行和构建方式。
在学习过程中，你将创建一系列小型应用程序，每个应用程序都会突出某些iOS特性，展示如何控制
这些特性或与其交互。
如果你扎实地掌握了本书中的基本知识，充分发挥自己的创造力，并且坚定不移，同时借助苹果公司
大量翔实的文档，你就具备了创建专业级iPhone和iPad应用程序所需的一切条件。
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