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内容概要

由管银枝和胡颖辉主编的《C语言程序设计实例教程》采用项目式写法，是作者长期教学实践的心得
与成果。
全书由浅入深，逐步介绍了C语言的基础知识，程序设计的方法、算法的表示，数组、结构体、共用
体、枚举类型等构造类型的数据的相关知识，指针、文件等程序设计的一些实现方法。

 《C语言程序设计实例教程》是一本通俗易懂、使初学者容易入门的C
语言教材。
为方便教学，在每章节的后面均配有适量的习题。

 本书适合作为高职高专院校计算机程序设计的教材，也是一本很好的自学教材。
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