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内容概要

　　《UML
2.0基础与RSA建模实例教程》全面、详细地介绍了UML的基础知识和RSA的使用方法，并通过3个综合
性的案例，展示了使用UML和RSA进行软件建模的具体方法和步骤。
全书共分13章，前9章分别介绍了UML的基础知识、IBM
Rational Software
Architect的安装与使用、UML与面向对象、项目基础、用例模型、分析模型、设计模型、实现模型
、UML与统一开发过程；第10～12章介绍了3个完整的综合案例开发过程，包括酒店信息管理系统
、BBS在线论坛系统、网上花店系统，以帮助读者加深对UML应用的理解；最后一章则介绍了RSA建
模的高级主题。

　　《UML
2.0基础与RSA建模实例教程》不仅适合初学者学习UML建模的相关知识，也适合从事软件开发的工程
人员学习和参考，还可作为高等院校计算机和软件相关专业的教学用书或参考书。
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编辑推荐

曹衍龙、汪杰编著的这本《UML 2.0基础与RSA建模实例教程》详细地介绍了UML的基础知识，如视
图、图、模型元素和通用机制等，同时，结合具体的案例，给出了相关理论在：RSA中的建模实践。
值得一提的是，书中介绍了国内UML相关书籍中很少提及的正向工程和逆向工程在RSA中的具体实现
方法。
    全书共提供了3个完整的综合性RSA建模案例，即酒店信息管理系统、BBS在线论坛系统和网上花店
系统。
另外，图书馆管理系统的建模案例贯穿于UML基础知识的相关章节，有助于读者边学习、边思考、边
实践。
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