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内容概要

　　本书以Pentium微型计算机为平台，全面介绍微型计算机的体系结构、工作原理和应用技术。
主要内容包括微型计算机系统的基础知识、微处理器、存储器、中断系统、输入/输出与接口技术、总
线接口、常用外设和多媒体处理技术。

　　本书可以作为高等院校非计算机专业的教材，也可以作为高职高专计算机专业的教材，还可作为
计算机爱好者的自学用书。
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章节摘录

版权页：插图：1.第一代（4位及低档8位微处理器.1971年-1973年）代表产品是美国Intel公司推出
的4004微处理器以及由它组成的MCS-4微型计算机（集成度为1 200晶体管／片）。
随后又制成8008微处理器及由它组成的MCS-8微型计算机。
第一代微型机就采用了PMOS工艺，基本指令时间约为10～20Us，字长4位或8位，指令系统比较简单
，运算功能较差，速度较慢，系统结构仍然停留在台式计算机的水平上，软件主要采用机器语言或简
单的汇编语言，其价格低廉。
2.第二代（中、高档8位微处理器.1974年-1978年）代表产品是美国Intel公司的8080和Motorola公司
的MC6800。
相对于第一代微处理器而言，第二代微处理器集成度提高1～2倍，（Intel 8080集成度为4 900管／片）
，运算速度提高了一个数量级。
1976-1978年为高档的8位微型计算机和8位单片微型计算机阶段，称之为二代半。
高档8位微处理器，以美国ZILOG公司的280和Intel公司的8085为代表，集成度和速度都比典型的第二
代提高了一倍以上（Intel 8085集成度为9 000管／片）。
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编辑推荐

《计算机硬件技术基础(第2版)》：硬件原理+技术+软件测试实例、硬件技术的发展历史+最新进展、
提供PPT教学课件+习题答案。
硬件是软件运行的平台，不了解硬件的工作原理势必影响更好地对软件使用。
《计算机硬件技术基础(第2版)》站在硬件使用的角度，全面介绍了微型计算机的体系结构、工作原理
和应用技术。
主要内容包括CPU、内外存储器、中断系统、输入／输出技术、总线接口、常用外设和多媒体处理技
术；并配以硬件技术的软件测试实例，使读者能亲身体会到硬件的技术指标。
书中讲解的微型机工作原理及其应用技术，不但包括了传统的硬件基础知识，而且也介绍了包括三维
虚拟现实技术在内的多媒体技术，使得教学内容更加新颖和完整，学习更加系统和完整，让读者紧跟
时代的发展。
每章最后都配有习题供读者进行练习？
《计算机硬件技术基础(第2版)》可以作为高等院校非计算机专业的教材，也可以作为高职高专计算机
专业的教材，还可作为计算机爱好者学习计算机原理或计算机系统组成的自学用书。
《计算机硬件技术基础(第2版)》的教学课件及练习答案可到出版社网站进行下载。
《计算机硬件技术基础(第2版)》是工业和信息化普通高等教育“十二五”规划教材立项项目。
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