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内容概要

　　本书是一本全面介绍移动通信终端，特别是GSM和UMTS制式手机的专著，本书的特色是完全以
手机的软硬件系统设计为线索，内容包括移动通信的基本理论、手机的基本原理，特别是GSM手机
、UMTS手机、LTE终端的原理，章节安排采取由结构延展到功能，再到协议的方式进行，涉及的内
容包括射频收发电路、调制/编/解码、接入网协议、切换、漫游、分组业务和电路业务等，从设计角
度介绍了硬件的工作机理、均衡、多址、捕获算法、软件工作机制、硬件架构与性能、网络工作方式
、安全机制与未来发展等内容。
本书深入地介绍了主流的几种通信协议，包括GSM、GPRS、EDGE、UMTS、LTE。
内容组织安排由浅入深，循序渐进。
最后总结了手机的体系结构和系统性能，包括内存、CPU的操作系统(OS)、耗电、处理能力(MIPS)的
成本、最佳的硬件/软件划分和产品化思路。

　　本书内容翔实、针对性强，采取教材方式编写，适合移动通信领域的管理和科研人员阅读、参考
，也可以作为大专院校相关专业的教材。
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