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内容概要

　　《Maya角色绑定火星课堂》是《火星课堂·角色动画》系列图书的第一本，由火星时代Maya高级
动画师编写，主要介绍Maya角色绑定的技术细节，结合游戏、动画中的人物和动物角色实例向读者详
细讲解Maya强大的骨骼设置与绑定功能，帮助读者提高绑定技术。

　　全书共分8章，内容包括绑定基础，如骨骼的创建、控制器的制作、蒙皮、权重等；常见运动类
型的绑定，如毛毛虫、活塞、钢琴、耳朵、排球等；面部次级绑定技术；人物角色综合绑定技术；多
足角色绑定技术；飞行角色综合绑定技术；绑定插件等。

　　随书附带2张DVD多媒体教学光盘，教学视频时间长达15多个小时，不仅包含Maya绑定基础知识
的讲解与书中大部分实例的操作过程演示，还包含读者学习本书过程中需要使用到的场景及相关素材
文件。

　　《Maya角色绑定火星课堂》不仅适合Maya初中级读者阅读，也可以作为高等院校三维动画设计相
关专业的教辅图书及相关教师的参考图书。
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作者简介

从事影视制作行业多年。
2000年进入黑龙江省电视台从事后期制作，其后又在多家游戏和影视公司从事CG相关工作，具有丰富
的制作、研发和教学经验。
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编辑推荐

《Maya角色绑定火星课堂》是继《火星人——Maya白金手册》之后的又一力作，是应广大读者在角色
绑定方面的需求而专门研发的，由火星时代Maya高级动画师万建龙编写，主要讲解Maya强大的骨骼设
置与绑定功能，以及在绑定骨骼过程中体现出来的技术细节，对于提高读者在角色绑定方面的技能具
有较高的参考价值。
    本书适合使用Maya 2008、Maya 2009、Maya 2010、Maya 2011和Maya 2012版本的读者朋友学习。
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