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内容概要

　　这本书是上海市精品课程的教材，以C++为语言环境，全面介绍结构化程序设计和面向对象程序
设计。
书中注重实践性，强调解决问题的方法，让读者不但学会知识而且还会灵活运用知识。
为此，作者采用以问题求解引出知识点的方法，在介绍C++语言要素的同时，重点讲授程序设计的思
想和方法，目标是让学生先了解学习的目的，提高学习的兴趣，最后能利用学到的知识解决某些应用
领域的问题。

　　本书内容丰富，覆盖面广，而且在内容的安排上采用了模块化的结构，教学时可以根据实际情况
灵活选取和合理安排，不影响整个知识的连贯性。
第2版增加了更多的习题和实例，更加注重问题求解过程的分析，很多章还增加了“编程规范与常见
错误”一节，指导学生养成良好的编程习惯。

　　本书是高等院校计算机及相关专业程序设计课程的理想教材，也非常适合读者自学。
本书配套的课件和书中的源代码可从图灵社区本书网页免费注册下载。
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