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内容概要

　　《中文版after effects cs5基础培训教程》全面系统地介绍了after
effects cs5的基本操作方法和影视后期制作技巧，内容包括after
effects入门知识、图层的应用、制作遮罩动画、应用时间线制作特效、创建文字、应用特效、跟踪与表
达式、抠像、添加声音特效、制作三维合成特效、渲染与输出及案例实训等。

　　《中文版after effects
cs5基础培训教程》内容的讲解均以课堂案例为主线，通过对各案例的实际操作，学生可以快速熟悉软
件功能和影视后期设计思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能和影视后期制作技巧。
课堂练习和课后习题，可以拓展学生的实际应用能力，提高学生的软件使用技巧。
案例实训，可以帮助学生快速掌握影视后期的设计理念和设计元素，顺利达到实战水平。

　　《中文版after effects cs5基础培训教程》适合作为院校和培训机构艺术专业课程的教程，也可作
为after
effects cs5自学人员的参考用书。
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书籍目录

第1章　after effects入门知识
　1．1after effects的工作界面
　1．2软件相关的基础知识
　1．3文件格式以及视频的输出
第2章　图层的应用
　2．1理解图层概念
　2．2图层的基本操作
　2．3层的5个基本变化属性和关键帧动画
　课堂练习——运动的线条
　课后练习——飞舞的雪花
第3章　制作遮罩动画
　3．1初步了解遮罩
　3．2设置遮罩
　3．3遮罩的基本操作
　课堂练习——调色效果
　课后习题——流动的线条
第4章　应用时间线制作特效
　4．1时间线
　4．2重置时间
　
　.4．3理解关键帧概念
　4．4关键帧的基本操作
　4．5初识图形编辑器
　4．6使用图形编辑器
　课堂练习——玫瑰花开
　课后习题——水墨过渡效果
第5章　创建文字
　5．1创建文字
　5．2文字特效
　课堂练习——飞舞数字流
第6章　应用特效，
　6．1初步了解效果
　6．2模糊与锐化
　6．3色彩校正
　6．4生成
　6．5扭曲
　6．6杂波与颗粒
　6．7模拟与仿真
　6．8风格化
　课堂练习——单色保留
　课后习题——随机线条
第7章　跟踪与表达式
　7．1运动跟踪
　7．2表达式
　课堂练习——跟踪汽车运动
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　课后习题——跟踪对象运动
第8章　抠像
　8．1抠像效果
　8．2外挂抠像
　课堂练习——替换人物背景
　课后习题——外挂抠像
第9章　添加声音特效
　9．1将声音导人影片
　9．2声音特效面板
　课堂练习——为都市前沿
　添加背景音乐
　课后习题——为动画片头
　添加声音特效
第10章　制作三维合成特效
　10．1三维合成
　10．2应用灯光和摄像机
　课堂练习——另类光束
　课后习题——冲击波
第11章　渲染与输出
　11．1渲染
　11．2输小
第12章　案例实训
　12．1数字人物
　课堂练习1——空间文字
　课堂练习2-——波纹文字
　课后习题1——燃烧效果
　课后习题2——卡片倒转
　12．2火焰特效
　课堂练习1——爆炸文字
　课堂练习2——旋转光环
　课后习题1--梦幻汇集
　课后习题2闪耀文字
　12．3运动流光效果
　课堂练习1——飞舞的小球
　课堂练习2——火焰文字
　课后习题1——流光字
　课后习题2——翻转的卡片
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章节摘录

版权页：   插图：   制作X大小：分别控制发射器的大小。
在草稿或者草稿+流动映射状态下预览效果时，可以观察发射器。
 产生方向：用于旋转发射器，使气泡产生旋转效果。
 缩放产生点：可缩放发射器位置。
不选择此项，系统会默认发射效果点为中心缩放发射器的位置。
 产生速率：用于控制发射速度。
一般情况下，数值越高，发射速度较快，单位时间内产生的气泡粒子也较多。
当数值为0时，不发射粒子。
系统发射粒子时，在特效的开始位置，粒子数目为0。
 泡沫：在该参数栏中，可对气泡粒子的尺寸、生命以及强度进行控制，如图6—260所示。
 大小：用于控制气泡粒子的尺寸。
数值越大，每个气泡粒子越大。
 大小差异：用于控制粒子的大小差异。
数值越高，每个粒子的大小差异越大。
数值为0时，每个粒子的最终大小都是相同的。
 寿命：用于控制每个粒子的生命值。
每个粒子在发射产生后，最终都会消失。
所谓生命值，即是粒子从产生到消亡之间的时间。
 泡沫增长速度：用于控制每个粒子生长的速度，即粒子从产生到最终大小的时间。
强度：用于控制粒子效果的强度。
 物理：该参数影响粒子运动因素。
例如，初始速度、风度、混乱度及活力等，如图6—261所示。
 初始速度：控制粒子特效的初始速度。
 初始方向：控制粒子特效的初始方向。
 风速：控制影响粒子的风速，就好像一股风在吹动粒 子一样。
 风向：控制风的方向。
 乱流：控制粒子的混乱度。
该数值越大，粒子运动越混乱，同时向四面八发散；数值较小，则粒子运动较为有序和集中。
 晃动量：控制粒子的摇摆强度。
参数较大时，粒子会产生摇摆变形。
 排斥力：用于在粒子间产生排斥力。
数值越高，粒子间的排斥性越强。
 弹跳速率：控制粒子的总速率。
 粘度：控制粒子的粘度。
数值越小，粒子堆砌得越紧密。
 粘着性：控制粒子间的粘着程度。
 渲染：该参数栏控制粒子的渲染屙性。
 例如，融合模式下的粒子纹理及反射效果等。
该参数栏的设置效果仅在渲染模式下才能看到效果。
渲染选项如图6—262所示。
 混合模式：用于控制粒子间的融合模式。
透明方式下，粒子与粒子间进行透明叠加。
 泡沫材质：可在该下拉列表中选择气泡粒子的材质方式。
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编辑推荐

《新编实战型全功能培训教材:中文版After Effects CS5基础培训教程》适合作为院校和培训机构艺术专
业课程的教程，也可作为After Effects CS5自学人员的参考用书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<中文版After Effects CS5�>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


