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内容概要

　　《21世纪高等学校计算机规划教材：Visual Basic程序设计教程》以程序设计为主线，介绍Visual
Basic语言的基础知识及可视化程序设计的基本方法，使读者掌握可视化程序设计的基础知识和基本思
想。
全书分为10章，主要包括程序设计语言和可视化界面设计两方面的内容，在编写过程中作者将二者进
行了有机的结合。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材：Visual Basic程序设计教程》理论与实践相结合，强调设计方
法和能力的培养，力求做到概念清晰、举例恰当、深入浅出、循序渐进，为读者应用Visual Basic进行
程序设计奠定良好的基础。
本书既可作为高等院校Visual Basic程序设计课程的教学用书，也可作为对Visual Basic程序设计感兴趣的
读者的自学用书。
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