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内容概要

　随着计算机技术的不断发展，教学手段也随之发生了巨大变化，为了改进教学手段，促进教学质量
的提高，教师必须掌握多媒体CAI课件的设计和制作方法。
本书主要介绍多媒体课件的设计方法和制作技术，主要内容包括：多媒体课件设计的相关理论；多媒
体课件设计方法；多媒体课件美学知识；多媒体课件素材的采集和编辑方法；使用PowerPoint
2010、Authorware 7.0和Dreamweaver制作多媒体课件的方法等。

　　本书内容丰富，图文并茂，理论与实例相结合，通俗易懂，适合作为高等学校本科生和师范生教
材，也可供教师和CAI制作人员学习参考。
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编辑推荐

　　1．注重课件设计思想。
　　2．理论与实践相结合　　3. 使用案例教学法　　4．有较强的实用性
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