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内容概要

　　本书介绍了使用UML(统一建模语言)进行软件建模的基础知识以及Rational Rose 2007工具的使用方
法。

本书在第2版的基础上，充分吸取了读者宝贵的反馈意见和建议，更新了大部分案例。
书中前11章是基础部分，对软件工程思想、UML的相关概念、Rational
Rose工具、Rup软件过程，以及UML的双向工程等进行了详细的介绍；后3章是案例部分，通过档案管
理系统、新闻中心管理系统以及汽车租赁系统3个综合实例，对UML建模(以Rational
Rose 2007为实现工具)的全过程进行了剖析；最后的附录中给出了UML中常用的术语、标准元素和元
模型，便于读者查询。

《UML基础与Rose建模案例(第3版)》是一本基础与实例紧密结合的UML
书籍，可以作为从事面向对象软件开发人员的学习指导用书，也可以作为高等院校计算机或软件工程
相关专业的教材。
本书由吴建、郑潮、汪杰编著。
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章节摘录

　　第7章状态图和活动图　　状态图是系统分析的一种常用工具，它通过建立类对象的生存周期模
型来描述对象随时间变化的动态行为。
系统分析员在对系统建模时，最先考虑的不是基于活动之间的控制流，而是基于状态之间的控制流，
因为系统中对象的状态变化最易被发现和理解。
　　活动图是UML用于对系统的动态行为建模的另一种常用工具，它描述活动的顺序，展现从一个活
动到另一个活动的控制流。
活动图在本质上是一种流程图。
　　7.1状态图（StatechartDiagram）　　在系统分析员对某对象建模时，最自然的方法并不是着眼于从
活动到活动的控制流，而是着眼于从状态到状态的控制流。
例如，按下电灯的开关，电灯改变了它的状态；拉上卧室的窗帘，卧室里亮度的状态由亮变暗等。
系统中对象状态的变化是最容易被发现和理解的，因此在UML中，可以使用状态图展现对象状态的变
化。
　　7.1.1状态机　　状态机是展示状态与状态转换的图。
在计算机科学中，状态机的使用非常普遍：在编译技术中通常用有限状态机描述词法分析过程；在操
作系统的进程调度中，通常用状态机描述进程的各个状态之间的转化关系。
此外，在面向对象分析与设计中，对象的状态、状态的转换、触发状态转换的事件、对象对事件的响
应（即事件的行为）都可以用状态机来描述。
　　UML用状态机对软件系统的动态特征建模。
通常一个状态机依附于一个类，并且描述一个类的实例（即对象）。
状态机包含了一个类的对象在其生命期间所有状态的序列以及对象对接收到的事件所产生的反应。
　　利用状态机可以精确地描述对象的行为：从对象的初始状态起，开始响应事件并执行某些动作，
这些事件引起状态的转换；对象在新的状态下又开始响应状态和执行动作，如此连续进行直到终结状
态。
　　状态机由状态、转换、事件、活动和动作5部分组成。
　　（1）状态表示一个模型在其生存期内的状况，如满足某些条件、执行某些操作或等待某些事件
。
一个状态的生存期是有限的一个时间段。
　　（2）转换表示两个不同状态之间的联系，事件可以触发状态之间的转换。
　　（3）事件是在某个时间产生的，可以触发状态转换的部分，如信号、对象的创建和销毁、超时
和条件的改变等。
　　（4）活动是在状态机中进行的一个非原子的执行，由一系列动作组成。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　无论编程语言或开发工具多么复杂，都是为了用产品或服务来表达对事物的分析、解构、抽象与
重构，从而满足客观存在的需求。
　　源于一线教学实践，融入系统分析经验，深刻诠释UML理论与工具的实际应用，全面剖析面向对
象建模。
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