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内容概要

　　《AutoCAD 2012中文版入门与提高》重点介绍了AutoCAD
2012中文版在产品设计中的应用方法与使用技巧。
全书分为两篇共12章，分别介绍了AutoCAD
2012基础、简单二维绘制命令、基本绘图工具、二维编辑命令、复杂二维绘图与编辑命令、显示控制
、文字与表格、尺寸标注、图块及其属性、辅助绘图工具、数据交换、绘制和编辑三维网格、三维实
体绘制和三维实体编辑，在介绍的过程中，注意由浅入深，从易到难。
全书解说翔实，图文并茂、语言简洁，每一章的知识点都配有案例讲解，使读者对知识点有更进一步
的了解。
每章最后配有巩固练习，使读者对全章的知识点能综合运用。

　　《AutoCAD
2012中文版入门与提高》还随书配送了多功能学习光盘，光盘中包含全书讲解实例和练习实例的源文
件素材与全程实例动画同步讲解AVI文件。
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