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内容概要

　　《水晶石技法3ds Max
2012动画制作高手之道》系列图书共两册，分为基础篇和提高篇。
这套图书从动画的基础开始讲起，循序渐进，一直深入到高级动画技术。
而且该套图书并不单纯停留在对动画技术的讲解上，而是通过实例讲解让读者了解如何实际应用这些
技术。
所以本套图书采用全实例方式，每个实例场景都经过精心设计，以求更接近真实工作状态。

　　《水晶石技法3ds Max
2012动画高手之道(上卷)》内容包括关键帧动画、修改器动画、运动继承、粒子系统、材质动画、控
制器、动画约束、空间扭曲和简单动力学等。
书中还包括一个完整动画的整体制作流程，涉及前后期三大类软件。
同时还对常用的3ds
Max 2012的插件和脚本进行实例讲解。
 　　《水晶石技法3ds Max 2012动画高手之道(上卷)》主要针对已经基本了解3ds
Max 软件的使用方法，但还不了解如何使用此软件进行动画制作的大、中专职业院校学生和初级使用
者。
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