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内容概要

　　《After
Effects影视合成与特效火星风暴(第2版)》是“火星风暴·影视后期”系列中的一本。
通过近40个案例系统地介绍了After
Effects影视合成与特效制作技术。
全书共9章，第1章介绍了After
Effects影视制作基础与影片输出的方法；第2章介绍了软件配置方法、基础动画、Mask抠像等技术；
第3章介绍了影视后期色彩校正与处理等知识；第4章介绍了色彩差异或亮度差异抠像技术；第5章介绍
了四点追踪与两点追踪技术在影视后期中的实际应用；第6章介绍了几种文字动画与特效的制作；第7
章介绍了如何将2D空间转化为3D空间、摄影机动画与摄影机对焦效果、灯光和投影等；第8章介绍了
如何使用软件自带的特效来制作光效；第9章介绍了插件在After
Effects影视后期与特效制作中的应用。
随书附带两张DVD多媒体教学光盘，盘中的视频内容包括书中绝大部分案例的教学视频和 After
Effects基础部分的教学视频，以及书中所有实例的工程文件和素材文件。

　　《After Effects影视合成与特效火星风暴(第2版)》内容丰富、结构严谨、文字精炼，不仅适合 After
Effects
的初中级用户学习，而且对从事影视后期制作的人员也有较高的参考价值，同时也可作为各大专院校
和社会培训机构相关专业的教材。
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章节摘录

版权页：插图：1.1影视合成与特效制作的基本概念1.1.1场的概念说起非编（非线性编辑）的时候通常
会聊到场（Field），可能很多人咋听之下会感到陌生，有些朋友在翻阅了一些资料后依然弄不明白，
甚至某人制作了一个不错的影片，但在电视台播出的时候却发现画面会莫名其妙的抖动，效果不佳。
不可否认，场的概念在后期编辑中是不可回避的，同时也是很难理解的。
为了解决这个疑问，下面来探讨一下场的一些工作原理和操作技巧。
什么是场？
现代人接受视频画面的渠道越来越多，比如说电视机、电影院大银幕、电脑显示器，甚至是手机屏幕
。
大家在接受它们呈现的美妙画面信息的同时，是否想过这些画面是如何显示出来的呢？
比如说电脑显示器，人们可以通过它观看影片，这些影片之所以能够流畅地呈现在我们的面前，是因
为显示器的屏幕在不停地刷新，也就是电脑通过高速运算，将每秒几十幅的画面依次呈现在我们面前
。
此时能感觉到画面是流畅的，即使滑动鼠标也不会感到明显的延滞，这个数值叫做显示器的刷新频率
。
那每一幅画面又是怎么显示的呢？
显示器以电子枪扫描的方式来显示图像，电子枪进行扫描时，从屏幕左上角的第一行开始逐行进行，
整个图像扫描一次完成，点动成线，然后成面，扫描按1、2、3⋯⋯顺序进行，这种扫描方式称为逐行
扫描。
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编辑推荐

《After Effects影视合成与特效火星风暴(第2版)》以“课程培训”的形式进行编写，全书共9章，以“技
术要点+实例”为主线，既向读者介绍了理论，又通过实例的讲解，使读者掌握实际的操作技术。
《After Effects影视合成与特效火星风暴(第2版)》是After Effects(缩写AE)初级用户的速成书，也是用户
走向专业领域的阶梯，想从事影视后期制作的广大爱好者可以把它作为技术学习手册，也可以作为高
等院校影视动画等相关专业的教材和社会相关培训的辅导教材。
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