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内容概要

　　本书全面系统地介绍了Adobe Audition
3.0的基本功能以及对音频文件的编辑操作方法，主要内容包括数字音频基础，单轨编辑窗的组成，音
频文件管理与编辑，音频生成、分析与处理，效果器，多轨合成窗的组成，多轨项目管理与编辑，多
轨缩混，录音与环绕声，视频与CD，窗口与快捷方法，综合实战等内容。
　
　　本书适合作为本科、职业院校数字媒体艺术类专业课程的教材，也可作为相关人员的自学参考书
。
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5.1.4 主控机架
5.2 振幅与压缩
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5.2.2 音量增减与淡化处理
5.2.3 动态处理
5.2.4 包络处理
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5.5.3 扫掠效果器
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5.6.4 消除卡嗒声或爆炸声处理
5.6.5 素材修复处理
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5.7.3 混响器
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章节摘录

版权页：   插图：   默认状态下，图示的横标尺显示立体声声道，纵标尺显示相位。
上半部分显示相内音频，下半部分显示相外音频。
中间的小球显示大体的立体声和音频相位。
红色表示相外音频，绿色表示相内音频，黄色表示临界状态。
 白色边线显示每个通道内和相外音频的比例。
蓝色线和红色线分别表示相内音频和相外音频的偏重。
 在单轨编辑窗中，可以使用相位分析面板暴露立体声波形的外相位，可以使用【Invert】（反转）命
令修正。
相位分析也显示了立体声分离，可以使用立体声影像效果器调整。
 要评估相位细节，使用相位分析面板与【Spectral Phase Display】频谱相位显示模式结合。
 1.分析相位 相位分析操作步骤如下。
 （1）在单轨编辑窗中，选择【Window】_【PhaseAnalysis】菜单命令。
 （2）在单轨编辑窗的波形显示模式中，单击一个点，选择一个范围或是回放。
 （3）如果选择一个范围，Audition分析范围的中心点。
 （4）使用下列显示项理解显示在相位分析面板中的相位信息。
 默认情况下，图表在水平轴显示立体声道，与垂直轴显示相位信息。
相内音频出现在图表的上半部分，相外音频出现在下半部分。
 要放大图表，使用鼠标滚轮或使用鼠标右键单击标尺并拖曳放大镜图标。
 色球显示音频的整体立体声与相位位置。
球变为红色表示出现相外音频，绿色表示出现相内音频，黄色表示临界状态。
 白色的轮廓线显示每个声道的相内或相外音频的比例，反应立体声影像的宽度。
 如果打算创建立体声文件的单声道版本，注意立体声影像的宽度。
如果非常宽，单声道文件听起来会明显不一样。
 蓝色线表示更多相内音频，红色线表示更多相外音频。
 2.相位分析选项 设置下列选项自定义相位分析面板。
 【Normalize】：调整分析线使得达到图形的边缘。
 【Chart Type】：图表类型。
从菜单中选择下列选项。
 【Left／Right】：显示图形，单声道路波形显示为一种对角线，从左至右上升，仅右声道路波形显示
为一条水平线；仅左声道波形显示为一条垂直线；完全相内立体声波形显示为一条对角线，从左至右
下降；一条典型的立体声波形显示许多波浪线从右至左下降；宽分离的立体声波形显示为许多波浪线
向所有方向延伸。
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第一图书网, tushu007.com
<<数字音频编辑Adobe Audition>>

编辑推荐

1、以音频工作者的角度，由案例切入2、课件及配套光盘实用3、配有作业和案例，有助于学生训练4
、主编老师为艺术院校资深教师
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<<数字音频编辑Adobe Audition>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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