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内容概要

　　本书一经上市便受到了广大读者的好评，但由于是黑白书，效果不能够完美地呈现出来，影响了
读者的阅读。
一段时间销售之后，经过市场调查和研究决定推出全彩版，以便读者能够更好地感受设计的魅力。

　　本书是“从入门到精通”系列书中的一本。
本书根据使用Photoshop
CS5进行图像处理的流程和众多教学人员的教学及制作经验编写而成。
全书共分19章，首先介绍了Photoshop
CS5的基本操作；接着讲解了选区的创建与编辑画笔工具的使用，图像的修饰与润色绘制路径与矢量
图形，文字的输入与编辑，图层应用技术，蒙版应用技术，通道应用技术，视频、动画与3D应用技术
，执行任务自动化，滤镜的使用，颜色模式与色彩调整等方面的知识；最后通过照片修饰、POP海报
设计、广告设计、包装设计和网页设计等案例，具体讲解了Photoshop
CS5应用方面的技巧。
附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中100多个实例的多媒体视频教程、源文件和素材文件。

　　本书采用“教程+实例”的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲
解清晰。
本书不仅可以作为图像处理和平面设计初、中级读者的学习用书，也可以作为大中专院校相关专业及
平面设计培训班的教材。
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　15.7　风中意韵——制作单色艺术照片　
　15.8　天使宝贝——制作怀旧照片效果　
　15.9　多彩生活——替换衣服颜色　
　
第16章　POP海报设计　
　16.1　绘制出自我风格——POP笔的宣传海报　
　16.2　世纪名店百货超市POP海报　
　16.3　ZHENG CHENG滑雪俱乐部POP海报　
　16.4　Country咖啡店POP海报　
　
第17章　广告设计　
　17.1　唐府房产宣传广告　
　17.2　中国宽带广告设计　
　17.3　幽兰珠宝宣传广告　
　
第18章　包装设计　
　18.1　国粹CD光盘封面设计　
　18.2　桃林干泉白酒包装设计　
　18.3　Teng Long饮料包装设计　
　
第19章　网页设计　
　19.1　BABY宝宝儿童网页设计　
　19.2　冰蝴蝶音乐网网页设计　
　19.3　经典影吧网页设计　
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章节摘录

版权页：插图：14.24亮度／对比度使用“亮度／对比度”命令，可以对图像的色调范围进行简单的调
整。
与“色阶”命令和“曲线”命令不同的是，“亮度／对比度”命令不考虑图像中各通道颜色，而是对
图像中的每个像素都进行同样的调整，因此它的调整会导致部分图像细节损失。
“亮度／对比度”对话框内的调整选项很简单，向左拖曳滑块可以降低图像的亮度或对比度，向右拖
曳滑块则增强图像的整体亮度和对比度。
读者也可以在相对应的文本框中输入数值，调节图像的亮度和对比度，其取值范围为+100～-100。
此外，选择“图像”一“自动对比度”菜单命令，也可快速调整图像的整体色调。
使用该命令可将图像中的最亮和最暗像素映射为白色和黑色，从而使图像高光显得更亮，暗调显得更
暗。
14.25色相／饱和度“色相／饱和度”命令是较为常用的色彩调整命令。
该命令功能非常齐全，既可以调整整个图像的色相、饱和度和明度，又可以调整图像中单个颜色成分
的色相、饱和度和明度。
此外，如果启用对话框右侧的“着色”复选框，还可以将彩色图像调整为单色调图像。
在这里需要注意一点，在彩色模式（RGB、CMYK）图像中，去掉饱和度就可以将图像制作为灰度模
式类的黑白状态，但不会丢失颜色信息。
饱和度最大值为100，最小值为-100。
14.26替换颜色“替换颜色”命令可以为图像中选定的颜色创建一个选区，然后用其他的颜色替换选区
内的颜色，包括色相、饱和度和明度，或使用拾色器来选择替换颜色。
由“替换颜色”命令创建的蒙版是临时性的。
图14-81所示为执行“替换颜色”命令前后的图像对比效果。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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