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内容概要

　　《设计师梦工厂·从入门到精通：3ds Max/VRay家装效果图实战从入门到精通（全彩超值版）》
一经上市便受到了广大读者的好评，但由于是黑白书，效果不能够完美地呈现出来，影响了读者的阅
读。
一段时间销售之后，经过市场调查和研究决定推出全彩版，以便读者能够更好地感受设计的魅力。
　　《设计师梦工厂·从入门到精通：3ds Max/VRay家装效果图实战从入门到精通（全彩超值版）》
是“从入门到精通”系列中的一本。
本书根据使用3ds Max和VRay进行室内效果图制作的流程和众多教学人员的制作经验编写而成，并精
心设计了非常系统的学习体系。
全书共分为13章，第1～2章介绍了家装效果图设计的基础知识，3ds Max和VRay的一些基础操作；第3
～9章主要介绍了多种建模方式、效果图制作辅助工具的使用、常用材质的调制、室内灯光的设置
及VRay的使用技巧等，这一部分知识在讲解的过程中通过具体的实例加以强化；第10～13章结合现实
生活中的户型制作了各种风格的全套家装效果图，在制作过程中综合考虑了实用性和教学性，使读者
能够通过这些实例学到切实可用的知识。
附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。
　　本书兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为室内外效果
图制作初、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及效果图培训班的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    第1章 家装效果图的韵味体现 人一生中的大部分时间都是在室内度过的，人们对室
内环境的安全、健康、舒适以及室内生活、生活质量的要求越来越高，家装设计也藉此得到发展。
本书以实例的方式介绍了家装设计的基本思路和效果图的制作方法、技巧。
好的家装设计不仅能够满足生活的需要，还能体现出设计者的生活格调、个性韵味等。
 1.1 现代家装设计理念 从构成世界之三大要素：自然一人一社会这3个坐标体系出发，现代设计已从产
品设计拓展到环境设计，由“生存意识”进展到“环境意识”。
环境艺术设计，包括了城市规划、建筑设计、园林设计、园林广场设计、雕塑与壁画等环境艺术品设
计以及家装设计。
家装设计是为了满足人们生活、工作的物质要求和精神要求所进行的理想内容环境设计，它与人们的
生活密切相关，以至于已迅速发展成为一门专业性极强、十分实用的新兴边缘科学。
 1.1.1 家装设计理论 设计通常分为两类，与现实世界相关联时，为改良陛设计；与幻想、未来相关联
时，则为创造性设计。
无论前者还是后者，设计总是离不开生活的积累，它是理性与感性的交融体。
家装设计也是如此。
 家装设计的基本观点 家装设计是室内设计的一种形式。
室内设计是根据建筑物的使用性质，所处环境和相应标准，运用物质技术手段和建筑美学原理，创造
功能合理、舒适优美，并能满足人们物质和精神生活需要的室内环境。
综合的室内设计，既包括视觉环境和工程技术又包括声、光、热等物理环境以及氛围、意境等心理环
境和文化内涵。
 室内设计与建筑设计之间的关系极为密切，通常建筑设计是室内设计的前提，正如城市规划和城市设
计是建筑单体设计的前提一样。
室内设计与建筑设计有许多共同点，即都要考虑物质功能和精神功能的需求，都要遵循建筑美学的原
理，并且都受物质技术和经济条件的制约。
 室内设计从大的类别来分可分为：家装设计、公共建筑设计、工业建筑设计和农业建筑设计等。
本书主要介绍家装设计。
 家装设计的目的是通过创造室内空间环境来为人服务，设计者始终需要把人对室内环境的要求，包括
物质使用和精神两方面，放在设计的首位。
现代家装设计需要满足人们的生理、心理等要求，需要综合地处理人与环境、人际交往等多项关系，
需要在为人服务的前提下，综合解决使用功能、经济效益、舒适美观以及环境氛围等种种要求。
设计及实施的过程中还会涉及材料、设备、定额法规以及与施工管理的协调等诸多问题。
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编辑推荐

《3ds Max\VRay家装效果图实战从入门到精通(全彩超值版)》兼具技术手册和应用技巧参考手册的特
点，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为室内外效果图制作初、中级读者的学习用书，而且也可以作
为大、中专院校相关专业及效果图培训班的教材。
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