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内容概要

　　《中等职业学校计算机系列教材：可视化编程应用·Visual Basic6.0（第3版）》详细介绍了使
用Visual
Basic
6.0进行可视化编程的基础知识和操作方法，帮助读者建立起可视化编程的思想，使之具备使用可视化
编程语言进行程序设计的能力。
全书分为12章，内容主要包括Visual
Basic 6.0的集成开发环境、编程基础、标准控件的使用、菜单与工具栏的设计、图形处理、文件管理、
数据库编程等。

　　《中等职业学校计算机系列教材：可视化编程应用·Visual
Basic6.0（第3版）》每章都围绕一个经典的案例，介绍相关的基础知识和操作方法，使学生能够在用
中学、学中用。
全书框架清晰、结构紧凑、难易分明，既方便教师讲授，又便于学生理解掌握。
每章的案例力求经典实用，知识讲解的例子力求贴切充实，内容叙述力求通俗易懂。

　　本书适合作为中等职业学校“可视化编程应用”课程的教材，也可作为Visual Basic
6.0初学者的自学参考书和相关计算机工作者的参考用书。
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