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内容概要

《Maya2011完全学习手册(附光盘超值版)》由彭超、赵云鹏、张付兰编著，子午视觉文化传播主编。
本书一经上市便受到了广大读者的好评，但由于是彩书，相对来说定价较高，影响了读者的购买力。
一段时间销售之后，经过市场调查和研究决定推出超值版，以便读者能够更好地感受设计的魅力。

本书是“完全学习手册”系列图书中的一本。
本书遵循人们的学习规律和方法，精心设计章节内容的讲解顺序，循序渐进地介绍了Maya 201
l的基础知识、使用方法和范例制作技巧。
全书共分4篇16章，内容包括Maya软件概述、软件界面布局、NURBS建模、多边形建模、细分曲面建
模、灯光系统、材质系统、渲染系统、动画控制、骨骼动画、动力学动画、特效动画，以及毛发、布
料与
MEL语言等内容。
随书附带的1张 DVD光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。

《Maya2011完全学习手册(附光盘超值版)》内容丰富、图文并茂、结构清晰，具有很强的实用性和指
导性，不仅适合作为三维动画制作初、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业
及三维动画培训班的教材。
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