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内容概要

　　你是不是已经厌烦了画同一个姿态的动漫角色，非常想让自己画的角色“动”起来呢？
你是不是一想到要画不同动态的角色就头大，不知道从何下手呢？
看看这本书吧，试着从中找到答案，让自己也能下笔如有神！

　　《超级动漫完全自学教程——动态专题》以“动态”为专题，首先讲解人体基础知识，然后分别
绘制人体各部分的动态、人物基本动态、人物日常动态、体育动态、格斗动态等，最后讲解如何增强
动漫人物动态表现力，如何为动态人物上色。
作者将绘画原理、绘制要点及丰富的绘画经验结合起来，从最基本的结构比例到最后的上色修饰，将
人物动态的各种表现技法完美地呈现在读者眼前。

　　《超级动漫完全自学教程——动态专题》内容由浅入深，循序渐进，图文并茂，讲解清晰，不但
为漫画爱好者提供了一个学习平台，更为他们留有广阔的创作空间，激发他们在漫画创作上的潜能。
本书不仅适合初、中级动漫爱好者作为自学用书，也适合相关动漫专业作为培训教材或教学参考用书
。
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作者简介

本书作者“MCOO动漫”是国内最优秀的漫画作者团队，一直致力于动漫教学以及漫画技法、绘本图
书的研发工作。
该团队出版编写的“动漫秀场”系列、“超级漫画完全自学教程”系列、“超级漫画实战1000例”系
列、“超级漫画学习练习册”系列等是目前国内最畅销的漫画教学系列。
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编辑推荐

1、绘制漫画轻松学 书盘结合更高效；2、流行技术多掌握 创作个性好作品；3、dvd光盘 包括2000多幅
手绘效果图；30个技术要点，长达93分钟。
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