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内容概要

　　本书按照“循序渐进、逐步深入、重在实践”的原则，通过理论与实例相结合的方式，介绍了利
用LabVIEW
2009进行虚拟仪器程序设计的方法和技巧。
全书共12章，包括虚拟仪器基础，LabVIEW
2009编程环境，LabVIEW基本操作，LabVIEW数据操作，程序结构，变量、数组、簇和矩阵，图形与
图表显示，文件I/O，信号分析与处理，数据采集，LabVIEW数据库编程，网络与通信编程等方面的
内容。
每个章节都配有大量的编程实例，可以让读者更加快捷地掌握相应的编程方法。

　　本书可以作为高等院校虚拟仪器等相关课程的教材或教学参考书，也可供相关工程技术人员参考
。
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